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Introduccion a DevEnviron

{11 NOTA

Este documento describe las funciones del notebook de DevEnviron de la nueva version.

El desarrollo de software es un proceso de reducir los costos de los desarrolladores y mejorar
la experiencia de desarrollo. En el desarrollo de IA, el ModelArts se dedica a mejorar la
experiencia de desarrollo de IA y a simplificar el proceso de desarrollo. ModelArts
DevEnviron utiliza los recursos nativos en la nube e integra la cadena de herramientas de
desarrollo para proporcionar una mejor experiencia de desarrollo de IA en la nube para el
desarrollo, la exploracién y la ensefianza de IA.

Notebook de ModelArts para una perfecta colaboracion en la nube y en las instalaciones

® JupyterLab en la nube, IDE local y complementos de ModelArts para desarrollo y
depuracién remotos, adaptados a sus necesidades

® Entorno de desarrollo en la nube con recursos informaticos de IA, almacenamiento en la
nube y motores de [A integrados

® Entorno de tiempo de ejecucion personalizado guardado como una imagen para
entrenamiento e inferencia

Caracteristica 1: Desarrollo remoto, que permite el acceso remoto al notebook
desde un IDE local

El notebook de la nueva version ofrece el desarrollo remoto. Después de habilitar SSH
remoto, puede acceder de forma remota al entorno de desarrollo de notebooks de ModelArts
para depurar y ejecutar el codigo desde un IDE local.

Debido a los recursos locales limitados, los desarrolladores que usan un IDE local ejecutan y
depuran c6digo normalmente en un servidor de CPU o GPU compartido entre los miembros
del equipo. La construcciéon y el mantenimiento del servidor de CPU o GPU son costosos.

Las instancias de notebooks de ModelArts estan listas para usar con varios motores y
variantes integrados para que seleccione. Puede utilizar un entorno de contenedor dedicado.
Solo después de configuraciones simples, puede acceder remotamente al entorno para ejecutar
y depurar codigo desde su IDE local.

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 1
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Figura 1-1 Acceso remoto a notebook desde un IDE local
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El notebook de ModelArts puede considerarse como una extension de un entorno de
desarrollo local. Las operaciones como la lectura de datos, el entrenamiento y el
almacenamiento de archivos son las mismas que las realizadas en un entorno local.

El notebook de ModelArts le permite usar recursos en la nube sin cambios en los habitos de

codificacion locales.

Un IDE local admite Visual Studio (VS) Code, PyCharm y SSH. Ademas, los complementos
de PyCharm Toolkit y de VS Code Toolkit le permiten usar ficilmente recursos en la nube.

Caracteristica 2: guardado de imagenes con un clic para guardar un entorno de

desarrollo

El notebook de ModelArts de la nueva version le permite guardar una instancia de notebook

en gjecucion como una imagen personalizada con un solo clic.

Cuando se guarda una imagen, se conserva el paquete de dependencia pip instalado. En el
desarrollo remoto con VS Code, se conservan las aplicaciones instaladas en el servidor.

Caracteristica 3: imagenes preestablecidas listas para usar con configuraciones
optimizadas y compatibles con motores de IA estandar

Los motores de IA y las versiones preestablecidas en cada imagen son fijos. Al crear una
instancia de notebook, especifique un motor y una version de IA, incluido el tipo de chip.

ModelArts DevEnviron proporciona un grupo de imagenes preestablecidas, incluidas las
imagenes de PyTorch, de TensorFlow y de MindSpore. Puede utilizar una imagen
preestablecida para iniciar la instancia del notebook. Después del desarrollo en la instancia,

presenta un trabajo de entrenamiento sin ninguna adaptacion.

Las versiones de imagen preestablecidas de ModelArts se determinan en funcion de los
comentarios del usuario y la estabilidad de la version. Si su desarrollo se puede llevar a cabo
utilizando las versiones preestablecidas de ModelArts, por ejemplo, MindSpore 1.5, utilice las

Edicion 01 (2024-09-20)
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imagenes preestablecidas. Estas imagenes han sido completamente verificadas y tienen
muchos paquetes de instalacién de uso comun incorporados. Estan listos para usar, lo que le
libera de configurar el entorno.

Las imagenes preestablecidas en el DevEnviron de ModelArts mantiene:

Paquetes preestablecidos comunes: motores comunes de IA como PyTorch y MindSpore
basados en el estandar Conda, paquetes comunes de software de andlisis de datos como
Pandas y Numpy, y software de herramientas comunes como CUDA y CUDNN, que
cumplen con los requisitos comunes de desarrollo de [A.

Entornos de Conda preestablecidos: Se crean un entorno de Conda y Conda Python
basico (excluyendo cualquier motor de IA) para cada imagen preestablecida. La
siguiente figura muestra el entorno de Conda para una imagen MindSpore
preestablecida.

Motebook

M P

MindSpore python-3.7.10

Seleccione un entorno de Conda en funcién de si se utiliza el motor Al para la
depuracion.

Notebook: una aplicacion web que permite codificar en la GUI y combinar el codigo, las

ecuaciones matematicas y el contenido visualizado en un documento.

Complementos de JupyterLab: permite cambiar de variante, compartir casos en Al
Gallery para la comunicacion y detener la instancia para mejorar la experiencia del
usuario.

SSH remoto: le permite depurar remotamente una instancia de notebook desde un PC
local.

Después de las imagenes preestablecidas en el desarrollo de soporte de ModelArts
DevEnviron, los trabajos de entrenamiento se pueden ejecutar en ModelArts.

(1 NOTA

® Para simplificar las operaciones, el notebook de ModelArts de la nueva version admite el cambio
entre motores de A en una instancia de notebook.

® [ os motores de IA varian segun las regiones. Para obtener mas informacion sobre los motores de 1A
disponibles en una region, consulte los motores de IA que se muestran en la consola de gestion.

Caracteristica 4: JupyterLab, una herramienta interactiva de desarrollo y
depuracion en linea

ModelArts integra JupyterLab de codigo abierto para el desarrollo interactivo en linea y la
depuracion. Puede utilizar el notebook en la consola de gestion de ModelArts para compilar y
depurar codigo y entrenar modelos basados en el codigo, sin importar la instalacion o
configuracion del entorno.

Edicion 01 (2024-09-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 3



ModelArts
Entorno de desarrollo 1 Introduccién a DevEnviron

JupyterLab es un entorno de desarrollo interactivo. Es el producto de tltima generacion de
Jupyter Notebook. JupyterLab le permite compilar notebook, operar terminales, editar texto
Markdown, habilitar la interaccion y ver archivos e imagenes de CSV.

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 4
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Escenarios de aplicacion

ModelArts ofrece entornos de desarrollo flexibles y abiertos. Seleccione un entorno de
desarrollo basado en los requisitos del sitio.

Notebook en la nube, listo para usar, que le libera de preocuparse por la instalacion o
configuracion del entorno. Para obtener mas detalles, véase Descripcion y operaciones
comunes de JupyterLab.

IDE local para el desarrollo de modelos. Después de habilitar SSH remoto, puede
acceder de forma remota al entorno de desarrollo de notebooks de ModelArts para
depurar y ejecutar el codigo desde un IDE local. El IDE local le permite utilizar el
entorno de desarrollo de notebook en la nube sin cambios en los habitos de codificacion
locales.

Un IDE local admite Visual Studio (VS) Code, PyCharm y SSH. Ademas, se
proporciona PyCharm Toolkit y VS Code Toolkit para un comodo acceso remoto. Para
obtener mas detalles, véase y Conexion a una instancia de notebook a través del VS
Code Toolkit.

Edicion 01 (2024-09-20)
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Gestion de instancias de notebook

3.1 Creacion de una instancia de notebook

Antes de desarrollar un modelo, cree una instancia de notebook y acceda a ella para su
codificacion.

Contexto

® El notebook se factura de la siguiente manera:

— Una instancia de notebook en ejecucion se facturard en funcion de los recursos
utilizados. Las tarifas varian dependiendo de los recursos seleccionados. Para
obtener mas informacion, consulte Detalles del precio. Cuando no se utiliza una
instancia de notebook, deténgala.

—  Siselecciona EVS para el almacenamiento al crear una instancia de notebook, el
disco de EVS se facturara continuamente. Detenga y elimine la instancia del
notebook si no es necesario.

® Cuando se crea una instancia de notebook, la detencion automatica esta activada de
forma predeterminada. La instancia del notebook se detendra automaticamente a la hora
especificada.

® Solo se puede acceder o detener a las instancias de notebook en ejecucion.

® Se pueden crear un maximo de 10 instancias de notebook en una cuenta.

Procedimiento

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion, elija
Settings y compruebe si se ha configurado la autorizacion de acceso. Si no es asi,
configure la autorizacion de acceso. Para obtener mas detalles, véase Configuracion de
la autorizacion de acceso.

Figura 3-1 Consulta de configuraciones de agencias

Authorized To & Authorized User © Authorization Type & Creation Time @ Operation

Mar 06, 2024 16:27:12 GMT+08.00 Deiete

2. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, seleccione DevEnviron > Notebook.
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3. Haga clic en Create en la esquina superior derecha. En la pagina Create Notebook,
configure los parametros.

a. Configure la informacion basica de la instancia del notebook, incluidos su nombre,
descripcion y estado de detencion automatica. Para obtener mas detalles, véase
Tabla 3-1.

Figura 3-2 Informacion basica de una instancia de notebook

* Name notebook-88ed

Description

& Auto Stop (:}

) Enatie this option o speciy & time for the notebook instance to automatically stop. You wl nat be biled afte it has stopped X

Tabla 3-1 Parametros basicos

Parametr | Descripcion
0

Name Nombre de la instancia de notebook, generada automaticamente
por el sistema. Puede cambiarle el nombre en funcion de los
requisitos del servicio. Un nombre tiene un maximo de 128
caracteres y no puede estar vacio. Solo puede contener digitos,
letras, guiones bajos (_), y guiones (-).

Descriptio | Breve descripcion de la instancia del notebook
n

Auto Stop | Detiene automaticamente la instancia del notebook a una hora
especificada. Esta funcién esta habilitada por defecto. El valor
predeterminado es 1 hour, que indica que la instancia del notebook
se detiene automaticamente después de ejecutarse durante 1 hora 'y
su facturacion de recursos luego se detendra. Las opciones son 1
hour, 2 hours, 4 hours, 6 hours y Custom. Puede seleccionar
Custom para especificar cualquier entero de 1 a 24 horas.

® Stop as scheduled: si esta opcion estd activada, la instancia de
notebook se detiene automaticamente cuando la duracion de
ejecucion supera la duracion especificada.
NOTA
Para proteger los trabajos en curso, una instancia de notebook no se detiene
automaticamente inmediatamente en el momento de la parada automatica.

En su lugar, se proporciona un periodo de 2 a 5 minutos para que renueve el
tiempo de parada automatica.

b. Configure los parametros del notebook, como la variante de la imagen y la
instancia. Para obtener mas detalles, véase Tabla 3-2.
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Tabla 3-2 Parametros de instancia de notebook

Parametr
0

Descripcion

Image

Se admiten las imagenes publicas y privadas.

® [as iméagenes publicas son los motores de IA construidos en el
ModelArts.

® [as imagenes privadas se pueden crear usando una instancia
que se crea usando una imagen publica. Para obtener mas
informacion, véase Uso de imagenes personalizadas en
instancias de notebook.

Una imagen corresponde a un motor de Al. Cuando selecciona una
imagen durante la creacion de una instancia, el motor de Al se
especifica en consecuencia. Seleccione una imagen segun sea
necesaria. Introduzca una palabra clave del nombre de la imagen
en el cuadro de bsqueda de la derecha para buscar rapidamente la
imagen.

Puede cambiar una imagen en una instancia de notebook detenida.

Resource
Type

Los grupos de recursos publicos y dedicados estan disponibles para
que seleccione.

Los grupos de recursos publicos se facturan en funcién de la
duracion de ejecucion de las instancias de notebook.

Seleccione un grupo de recursos dedicado creado en funcién de los
requisitos del sitio. Si no hay los recursos dedicados disponibles,
compre uno.

Type

Tipo de procesador, que puede ser CPU o GPU.
Los chips varian dependiendo de la imagen seleccionada.

Las GPU ofrecen un mejor rendimiento que las CPU, pero a un
costo mayor. Seleccione un tipo de chip segin sea necesario.

Edicion 01 (2024-09-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 8


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/docker-modelarts/docker-modelarts_0002.html
https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/docker-modelarts/docker-modelarts_0002.html

ModelArts
Entorno de desarrollo 3 Gestidn de instancias de notebook

Parametr | Descripcién

0

Flavor La variante de la instancia de notebook. Seleccione una variante en
funcion de sus necesidades.
® CPU

2vCPUs 8GB: Variante de CPU Intel de uso general, ideal para
la exploracion rapida de datos y experimentos

8vCPUs 32GB: Variante de CPU Intel de computo-plus
general, ideal para aplicaciones de computo intensivo

® GPU
GPU: 1*Vnt1(32GB)|CPU: 8vCPUs 64GB: GPU unica con
32 GB de memoria, ideal para entrenamiento de algoritmos y
depuracion en escenarios de aprendizaje profundo

GPU: 1*Tnt004(16GB)|CPU: 8vCPUs* 32GB: GPU unica
con 16 GB de memoria, ideal para computo de inferencia como

vision de computadora, procesamiento de video y tareas de
NLP

GPU: 1*Pnt1(16GB)|CPU: 8vCPUs 64GB: GPU tnica con 16
GB de memoria, ideal para entrenamiento de algoritmos y
depuracion en escenarios de aprendizaje profundo

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 9
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Parametr
0

Descripcion

Storage

El valor puede ser EVS, SFS, OBS o PFS. Configure este
parametro seglin sus necesidades.
NOTA

OBS y PFS son funciones en la lista blanca. Si tiene requisitos de prueba,
envie un ticket de servicio para solicitar permisos.

® EVS
Establecer un tamafio de disco basado en los requisitos del
servicio. El valor predeterminado es 5 GB. El tamafio maximo
del disco se muestra en la GUL

El espacio en disco de EVS se carga en GB desde el momento
en que se crea la instancia del notebook hasta el momento en
que se elimina la instancia del notebook.

® SFS Seleccione este tipo solo para un grupo de recursos
dedicado. SFS solo se aplica después de que un grupo de
recursos dedicados pueda comunicarse con su VPC. Para
obtener mas informacion, véase Red de ModelArts.
NOTA
Para obtener detalles sobre como definir permisos para acceder a las
carpetas de SFS Turbo, véase Gestion de permisos.
— Scalable File Service: seleccione un sistema de archivos de
SFS Turbo creado.

— Cloud Mount Path: conserva el valor predeterminado /
home/ma-user/work/.

— Mounted Subdirectory: seleccione la ruta de
almacenamiento en SFS Turbo.

— Mount Method: este parametro se muestra cuando se
concede el permiso de control de carpetas al usuario. El
permiso read/write o read-only se muestra seglin la ruta de
almacenamiento en SFS Turbo.

® El valor puede ser OBS o PFS.
Storage Path: configure la ruta de OBS para almacenar datos
de notebook. Si desea utilizar archivos o datos existentes,
carguelos en la ruta de OBS especificada. Storage Path debe
configurarse en un directorio especifico en un bucket de OBS
en lugar de en el directorio raiz del bucket de OBS.

Secret: seleccione un secreto existente o haga clic en Create a
la derecha para crear uno. En la consola de DEW que se
muestra, cree un secreto. Ingrese accessKeyld y
secretAccessKey en Key e ingrese las AK/SK obtenidas de My
Credentials > Access Keys en Value.

Edicion 01 (2024-09-20)
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Parametr
0

Descripcion

Figura 3-3 Configuracion de los valores de secreto

* Secret Value Secret keyivalue Plaintext
Key Value

accesskeyld O B

secretAccessKey o' d

@ Add

Todas las rutas de almacenamiento de EVS y SFS se montan en el
directorio /home/ma-user/work. Todas las operaciones de lectura
y escritura en los archivos de la instancia del notebook se
almacenan en este directorio, no en OBS.

Puede agregar una ruta de almacenamiento de datos durante el
tiempo de ejecucion de una instancia de notebook consultando
Montaje dindAmico de un sistema de archivos paralelo de OBS.

Los datos se conservan en /home/ma-user/work aunque la
instancia del notebook se detenga o se reinicie.

Cuando se elimina una instancia de notebook, se lanza el
almacenamiento de EVS y no se conservan los datos almacenados.
SFS se puede montar en una nueva instancia de notebook y se
pueden conservar los datos.

Extended
Storage

NOTA
Este pardmetro es una funcion en la lista blanca. Si tiene requisitos de
prueba, envie un ticket de servicio para solicitar permisos.

Si necesita varias rutas de almacenamiento de datos, haga clic en
Add Extended Storage para agregar mas directorios de montaje
de almacenamiento. Puede agregar un directorio de OBS, de PFS o
de SFS.

Restricciones:

® Para cada tipo, se pueden montar un maximo de cinco
directorios.

® [ os directorios deben ser tinicos y no se pueden montar en un
directorio en la lista negra. Se permite el montaje anidado. Los
directorios incluidos en la lista negra son aquellos con los
siguientes prefijos:
/data/, /cache/, /dev/, /etc/, /bin/, /lib/, /sbin/, /modelarts/, /
train-worker1-log/, /var/, /
resource_info/, /usr/, /sys/, /run/, /tmp/, /infer/ y /opt/

Una vez configurado este parametro, se muestra la pagina de
detalles de la instancia de notebook. Haga clic en Storage >
Extended Storage para ver o editar la informacion de
almacenamiento ampliado. Si la cantidad de dispositivos de
almacenamiento no alcanza el maximo, puede hacer clic en Add
Extended Storage a la derecha.
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Parametr
0

Descripcion

Remote
SSH

® Después de activar esta funcion, puede acceder de forma remota
al entorno de desarrollo de la instancia de notebook desde su
entorno de desarrollo local.

® Cuando se detiene una instancia de notebook, puede actualizar
la configuracion de SSH en la pagina de detalles de la instancia.

NOTA
Las instancias de notebook con SSH remoto habilitado tienen
complementos de VS Code (como Python y Jupyter) y el paquete de
servidor de VS Code preinstalado, que ocupan aproximadamente 1 GB de
espacio de almacenamiento persistente.

Key Pair

Establezca un par de claves después de que el SSH remoto esté
habilitado.

Seleccione un par de claves existente.

También puede hacer clic en Create a la derecha del cuadro de
texto para crear uno en la consola de DEW. Para ello, seleccione
Key Pair Service > Private Key Pairs y haga clic en Create Key
Pair.

Después de crear una instancia de notebook, puede cambiar el par
de claves en la pagina de detalles de la instancia.
ATENCION

Descargue el par de claves creado y guardelo correctamente. Cuando utiliza

un IDE local para acceder de forma remota al entorno de desarrollo del
notebook, se requiere el par de claves para la autenticacion.

Edicion 01 (2024-09-20)
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C.

Parametr | Descripcién
o
Whitelist Configure una lista blanca después de habilitar SSH remoto. Este

parametro es opcional.

Agregue las direcciones IP para acceder de forma remota a la
instancia de notebook a la lista blanca, por ejemplo, la direccion 1P
de su PC local o la direccion IP publica del dispositivo de origen.
Un maximo de cinco direcciones IP pueden ser agregadas y
separadas por comas (,). Si el pardmetro se deja en blanco, se
permitiran todas las direcciones IP para el acceso de SSH remoto.

Si su dispositivo de origen y ModelArts estan aislados entre si en la
red, obtenga la direccion IP puiblica de su dispositivo de origen
mediante un motor de busqueda convencional, por ejemplo,
ingresando "IP address lookup", pero no ejecutando ipconfig ni
ifconfig/ip localmente.

Figura 3-4 IP address lookup

|PHiELESIE]
l ‘ :t:mp; [T BT
& AipititE =idl

FHIPEETDE IPHENHRETTE

Después de crear una instancia de notebook, puede cambiar las
direcciones IP en la lista blanca en la pagina de detalles de la
instancia.

(Opcional) Agregue etiquetas a la instancia de notebook. Ingrese una clave y un
valor de etiqueta y haga clic en Add.

Edicion 01 (2024-09-20)
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Tabla 3-3 Adicion de una etiqueta

Parametro Descripcion

Tags ModelArts puede trabajar con Tag
Management Service (TMS). Al crear
tareas que consumen recursos de
ModelArts, por ejemplo, trabajos de
entrenamiento, configure etiquetas para
estas tareas de modo que ModelArts
pueda usar etiquetas para gestionar
recursos por grupo.

Para obtener mas informacion sobre
como utilizar etiquetas, véase ;Como
utiliza ModelArts las etiquetas para
gestionar recursos por grupo?

Después de agregar una etiqueta, puede
verla, modificarla o eliminarla en la
pagina de detalles de la instancia de
notebook.

(1] NOTA

Puede seleccionar una etiqueta de TMS predefinida de la lista desplegable de etiquetas o
personalizar una etiqueta. Las etiquetas predefinidas estan disponibles para todos los
recursos de servicio que admiten etiquetas. Las etiquetas personalizadas solo estan
disponibles para los recursos de servicio del usuario que las ha creado.

Haga clic en Next.
Después de confirmar la configuracion de los parametros, haga clic en Submit.

Cambie a la lista de instancias de notebook. Se esta creando la instancia de notebook. El
cambio de estado a Running tardara varios minutos. A continuacion, se crea la instancia
del notebook.

En la lista de instancias de notebook, haga clic en el nombre de instancia. En la pagina
de detalles de la instancia que se muestra, vea la configuracion de la instancia.

Si Remote SSH esta activado, puede hacer clic en el icono de modificacion situado a la
derecha de la lista blanca para modificarlo. Puede hacer clic en el icono de modificacion
situado a la derecha de Authentication para actualizar el par de claves de una instancia

de notebook detenida.

En la ficha Storage, haga clic en Mount Storage para montar un sistema de archivos
paralelo de OBS en la instancia para leer datos. Para obtener mas detalles, véase
Montaje dinamico de un sistema de archivos paralelo de OBS.

Si se utiliza un disco de EVS, haga clic en Expansion a la derecha de Storage Capacity
para ampliar dinamicamente la capacidad del disco de EVS. Para obtener mas detalles,
véase Ampliacion dinamica de la capacidad del disco de EVS.

3.2 Acceso a una instancia de notebook

Acceda a una instancia de notebook en el estado Running para la codificacion.

Edicion 01 (2024-09-20)
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Los métodos para acceder a las instancias de notebook varian segin el motor de IA basado en
el que se creo la instancia.

®  Acceso remoto: utilice PyCharm o VS Code o SSH en el IDE local. Para obtener mas
detalles, véase Conexion a una instancia de notebook a través del VS Code Toolkit
y.

® Acceso en linea: utilice JupyterLab. Para obtener mas detalles, véase Descripcion y
operaciones comunes de JupyterLab.

Cree una instancia y monte el almacenamiento persistente en /home/ma-user/work.

sh—4. d45pwd
Fhome/ma—uzer
sh—4. 4%cd work,S

I home/ma—uszer, work

sh-4. 400

Los datos almacenados solo en el directorio work se conservan después de detener o reiniciar
la instancia. Cuando utilice un entorno de desarrollo, almacene los datos de persistencia en /
home/ma-user/work.

3.3 Basqueda, inicio, detencidon o supresion de instancias
de notebook

Btiisqueda de una instancia

Todas las instancias creadas se muestran en la pagina del notebook. Para mostrar una instancia
especifica, busquela en funcion de los criterios de filtro. Haga clic en el cuadro de busqueda y
seleccione uno o varios criterios de busqueda.
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Figura 3-5 Busqueda de una instancia

(} View all

A maximum of 1000 notebook instances can be cre

[

Nan Client Filtering

autc Name
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apiT Status
997 Image
apiT Flavor

997 Description

autl Created Af

® Permita que View all compruebe todas las instancias de notebook creadas por todos los
subusuarios del proyecto de IAM.

®  Secleccione criterios de biisqueda, como nombre, ID, estado, imagen, variante,
descripcion y tiempo de creacion.

Personalizacion de columnas de tabla

Haga clic en el botén de configuracion para personalizar las columnas que se mostraran en la
tabla.
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Figura 3-6 Ajustes
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Inicio o detencion de una instancia

Detenga las instancias de notebook que no son necesarias. También puede reiniciar una
instancia detenida.

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Inicie o detenga la instancia del notebook de destino.

Para iniciar una instancia de notebook, haga clic en Start en la columna Operation
de la instancia de notebook de destino. Solo se pueden iniciar instancias de
notebook detenidas.

Para detener una instancia de notebook, haga clic en Stop en la columna Operation
de la instancia de notebook de destino. Solo se pueden detener las instancias de
notebook en ejecucion.

/A\ ATENCION

Después de detener una instancia de notebook:

® I os datos almacenados solo en /home/ma-user/work se conservan. Por
ejemplo, se eliminaran los paquetes de dependencias externos instalados en
otros directorios del entorno de desarrollo.

® La instancia del notebook ya no se facturara. Sin embargo, si la instancia esta
conectada con un disco de EVS, el espacio de almacenamiento todavia se
facturara.
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Eliminacion de una instancia

Elimine las instancias de notebook que no sean necesarias.

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Enlalista de notebook, localice la instancia de notebook de destino y haga clic en Delete
en la columna Operation. En el cuadro de didlogo que aparece en pantalla, confirme la
informacion, escriba DELETE en el cuadro de texto y haga clic en OK.

/A\ ATENCION

Las instancias de notebook eliminadas no se pueden recuperar. Después de eliminar una
instancia de notebook, se eliminaran los datos almacenados en el directorio montado.

3.4 Cambio de una imagen de instancia de notebook

ModelArts le permite cambiar imagenes en una instancia de notebook para ajustar de forma
flexible su motor de IA.

Restricciones

Se detiene la instancia del notebook de destino.

Procedimiento
1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion
izquierdo, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Enlalista de blocs de notas, haga clic en More en la columna Operation de la instancia
de notebook de destino y seleccione Change Image.

3. Encel cuadro de didlogo Change Image, seleccione una imagen nueva y haga clic en
OK. Después de la modificacion, puede ver la nueva imagen en la pagina de lista del
notebook.

3.5 Cambio de la variante de una instancia de notebook

ModelArts permite cambiar la variante del nodo para una instancia de notebook.

Restricciones

Las especificaciones de una instancia de notebook solo se pueden modificar cuando se
encuentra en estado Stopped, Running o Startup failed.

Procedimiento
1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Enlalista de instancias de notebook, localice la fila que contiene la instancia de
notebook de destino y seleccione More > Modify Specifications en la columna
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Operation. En el cuadro de didlogo Modify Specifications que aparece, seleccione la
variante deseada.

Figura 3-7 Modificar las especificaciones

Operation

42}

tart More -
Delete

Change Image

Modify Specifications

Figura 3-8 Seleccion de una variante

Modify Specifications

Specifications CPU: 2vCPUs 3GE

Modify Specifications [CF‘U:MCF’USWGB | v” Q

3.6 Seleccion de almacenamiento en DevEnviron

El almacenamiento varia segun el rendimiento, la facilidad de uso y el costo. Ninglin medio
de almacenamiento puede cubrir todos los escenarios. Aprender sobre escenarios de
aplicaciones de almacenamiento en la nube para un mejor uso.

(11 NOTA

Solo se pueden montar sistemas de archivos paralelos (PFS) de OBS y almacenamiento de objetos en la
misma region.
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Tabla 3-4 Escenarios de aplicaciones de almacenamiento en la nube

Almace | Escenario de Ventaja Desventajas
namien | aplicacion
to
EVS Exploracién de datos y Las SSD de almacenamiento Este tipo de
algoritmos solo en el en bloque ofrecen un mejor almacenamiento
entorno de desarrollo. rendimiento general de E/S que | solo se puede
NFS. La capacidad de utilizar en un
almacenamiento se puede unico entorno de
ampliar dindmicamente hasta desarrollo.
4096 GB.

Como almacenamiento
persistente, los discos de EVS
se montan en /home/ma-user/
work. Los datos de este
directorio se conservan
después de detener la instancia.
La capacidad de
almacenamiento se puede
ampliar en linea segun la
demanda.
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lista blanca. Para utilizar
esta funcion, pongase en
contacto con el soporte
técnico de Huaweli.

Buckets de PFS
montados como
almacenamiento
persistente para el
desarrollo y la
exploracion de TA.

- Almacenamiento para
conjuntos de datos. Los
conjuntos de datos se
montan directamente en
los notebooks para
navegar y procesar datos
y se pueden utilizar
directamente durante el
entrenamiento. Para
obtener mas detalles,
véase ;Coémo puedo
cargar datos en OBS?

Una vez ejecutada la
instancia, el sistema de
archivos paralelo de
OBS que transporta los
conjuntos de datos se
monta dinamicamente
en los notebook. Para
obtener mas detalles,
véase Montaje
dindamico de un sistema
de archivos paralelo de
OBS.

2. Almacenamiento para
codigo. Después de la
depuracién en una
instancia de notebook,
especifique la ruta de
OBS como la ruta de
codigo para iniciar el
entrenamiento,
facilitando la
modificacion temporal.

- Almacenamiento para
el entrenamiento de

de alto rendimiento optimizado
con bajos costos de
almacenamiento y gran
rendimiento. Puede procesar
rapidamente cargas de trabajo
de computo de alto
rendimiento (HPC). Se
recomienda el montaje en PFS
si se utiliza OBS.
NOTA
Empaquete o divida los datos que
se van a cargar en 128 MB o 64
MB. Descargue y descomprima
los datos en el almacenamiento

local para obtener un mejor E/S 'y
rendimiento.

Almace | Escenario de Ventaja Desventajas

namien | aplicacion

to

PFS NOTA . PFS es un sistema de archivos | Debido al
PFS esuna funciénenla | de almacenamiento de objetos | rendimiento

promedio en la
lectura y escritura
frecuente de
archivos
pequefios, el
almacenamiento
de PFS no es
adecuado para el
entrenamiento de
modelos grandes
ola
descompresion de
archivos.

NOTA
Antes de montar el
almacenamiento
de PFS en una
instancia de
notebook, otorgue
a ModelArts
permisos
completos de
lectura y escritura
en el bucket de
PFS. La politica se
conservara incluso
después de
eliminar la
instancia del
notebook.
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Almace
namien
to

Escenario de
aplicacion

Ventaja

Desventajas

comprobacion. Monte el
almacenamiento en la
ruta de salida de
entrenamiento, como la
ruta a los logs de
entrenamiento. De esta
manera, vea y
compruebe el
entrenamiento en la
instancia del notebook
en tiempo real. Esto es
especialmente adecuado
para analizar la salida de
trabajos entrenados con
TensorBoard o
notebook.

OBS

NOTA
OBS es una funcién en la
lista blanca. Para utilizar
esta funcion, pongase en
contacto con el soporte
técnico de Huawei.
Al cargar o descargar
una gran cantidad de
datos en el entorno de
desarrollo, puede utilizar
bucket de OBS para
transferir datos.

Bajo coste de almacenamiento
y alto throughput, pero
rendimiento medio en la
lectura y escritura de archivos
pequetios. Es una buena
practica empaquetar o dividir
el archivo en 128 MB o 64
MB. De este modo, puede
descargar los paquetes,
descomprimirlos y utilizarlos
localmente.

La semantica del
almacenamiento
de objetos es
diferente de la
semantica de
Posix y debe
comprenderse
mejor.
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Almace | Escenario de Ventaja Desventajas
namien | aplicacion
to
SES Disponible solo en los SES se implementa como NFS | El rendimiento
grupos de recursos y se puede compartir entre del
dedicados. Utilice el multiples entornos de almacenamiento
almacenamiento de SFS | desarrollo y entre entornos de de SFS no es tan
en escenarios de desarrollo y entrenamiento. bueno como el del
produccién informal, Este tipo de almacenamiento se | almacenamiento
como exploracion y prefiere para trabajos de de EVS.
experimentos. Se puede | entrenamiento distribuidos no
montar un dispositivo de | pesados, especialmente para
SFS tanto en un entorno | aquellos que no requieren
de desarrollo como en descargar datos adicionalmente
un entorno de cuando comienzan los trabajos
entrenamiento. De esta de entrenamiento.
manera, no es necesario
descargar datos cada vez
que comienza su trabajo
de entrenamiento. Este
tipo de almacenamiento
no es adecuado para los
entrenamientos
intensivos de E/S en mas
de 32 tarjetas.
Local La opcion primera para | SSD de alto rendimiento para El ciclo de vida
storage | los trabajos de la VM o BMS de destino, con | del

entrenamiento
intensivos.

un alto rendimiento de E/S de
archivos. Para trabajos de
entrenamiento de trabajo
pesado, almacene datos en el
directorio de destino y, a
continuacion, inicie el
entrenamiento.

De forma predeterminada, el
almacenamiento se monta en el
directorio /cache. Para obtener
detalles sobre el espacio
disponible del directorio /
cache, véase ;Cuales son los
tamafios de los directorios /
cache para diferentes
especificaciones de notebook
en DevEnviron?.

almacenamiento
esta asociado con
el ciclo de vida
del contenedor.
Los datos deben
descargarse cada
vez que comienza
el trabajo de
entrenamiento.

Uso del almacenamiento

1.

(Como uso EVS en un entorno de desarrollo?
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Al crear una instancia de notebook, seleccione un disco de EVS de pequena
capacidad.You can scale out the disk as needed. For details, see Ampliacién dinamica
de la capacidad del disco de EVS.

2. ¢Coémo uso un sistema de archivos paralelo de OBS en un entorno de desarrollo?

Al entrenar datos en una instancia de notebook, puede utilizar los conjuntos de datos
montados en un contenedor de notebook y un sistema de archivos paralelo de OBS. Para
obtener mas detalles, véase Montaje dinamico de un sistema de archivos paralelo de
OBS.

3.7 Montaje dinamico de un sistema de archivos paralelo

de OBS

Descripcion

Parallel File System (Sistema de archivos paralelo, PFS) es un sistema de archivos optimizado
de alto rendimiento proporcionado por Object Storage Service (OBS). Para obtener mas
detalles, véase Acerca de PFS.

El montaje dindmico de OBS utiliza una herramienta de montaje para convertir el protocolo
de almacenamiento de objetos en el protocolo de archivo POSIX. El almacenamiento de OBS
se simula como un sistema de archivos local y se monta dinamicamente en un contenedor de
notebook en ejecucion en ModelArts. Después del montaje, puede realizar operaciones de
aplicacion en los objetos de OBS del contenedor del notebook.

Escenarios de aplicacion

Restricciones

Escenario 1: Después de montar el almacenamiento de OBS en el que se almacena el conjunto
de datos de destino en la instancia de notebook, puede obtener una vista previa y realizar
operaciones en el conjunto de datos, como operar un sistema de archivos local.

Escenario 2: Al entrenar datos en una instancia de notebook, puede utilizar el conjunto de
datos montado en un contenedor de notebook.

OBS proporciona bucket de objetos y PFS para el almacenamiento.

El notebook de ModelArts de la nueva version solo admite el montaje de un sistema de
archivos paralelo de OBS a /data/ de un contenedor de notebook.

Procedimiento

Método 1: Con la consola de gestion de ModelArts

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion
izquierdo, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Seleccione una instancia de notebook en ejecucion y haga clic en su nombre. En la
pagina de detalles de la instancia de notebook, haga clic en la ficha Storage. Desde alli,
haga clic en Mount Storage y configure los pardmetros de montaje.

a. Establezca un directorio de montaje local. Escriba un nombre de carpeta en /data/,
por ejemplo, demo. El sistema creard automaticamente la carpeta en /data/ del
contenedor del notebook para montar el sistema de archivos de OBS.
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b.  Seleccione la carpeta para almacenar el sistema de archivos paralelos de OBS y
haga clic en OK.

Figura 3-9 Montaje dindmico de un sistema de archivos paralelo de OBS

Mount Storage

Cloud Mount Path Idata/demo

Only the subdirectories of /data/ can be mounted

Storage Path

< 042

(B2 Create Folder (

8 create PFS >> Name Last Modified & Type & Size @

PFS Name

| (™ 2 04 |

% Back

3. Vea el resultado del montaje en la pagina de detalles de la instancia del notebook.

Figura 3-10 Montaje exitoso

Type Status Storage Path Cloud Mount Path Operation

Parallel File System Mourted obsf( I Idata/temal Unmoun: Storage

3.8 Ampliacion dinamica de la capacidad del disco de EVS

Descripcion

Si una instancia de notebook utiliza una disco de EVS para almacenamiento, el disco se
monta en /home/ma-user/work/ del contenedor de notebook y la capacidad del disco se
puede ampliar hasta 100 GB cuando la instancia se esta ejecutando.

Escenarios de aplicacion

Durante el desarrollo de un notebook, seleccione una pequetia capacidad de disco de EVS, por
ejemplo, 5 GB, al crear una instancia de notebook, ya que los requisitos de almacenamiento
son bajos en la etapa inicial. Después del desarrollo, se debe entrenar un gran volumen de
datos. A continuacion, amplie la capacidad del disco para satisfacer de manera rentable sus
necesidades de servicio.

Restricciones

® Lainstancia de notebook de destino debe usar EVS para el almacenamiento.

Figura 3-11 Seleccion de EVS al crear una instancia de notebook

The EVS disk will be mounted to /home/ma-userfiwork as persistent
You can expand the disk space online based on service demand.

= Disk Size 5
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®  Se pueden ampliar hasta 100 GB a la vez. Ademas, la capacidad total después de la
expansion no puede exceder los 4096 GB.

®  Si la capacidad original de un disco de EVS es 4096 GB, no se puede ampliar la
capacidad del disco.

® Después de detener la instancia, la capacidad expandida todavia tiene efecto. La
facturacion se basa en la capacidad ampliada del disco de EVS.

® Un disco de EVS se factura mientras se utiliza. Para detener la facturacion de un disco de
EVS, elimine sus datos y lancelo.

Procedimiento

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion
izquierdo, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Haga clic en el nombre de una instancia de notebook en ejecucion. En la pagina de
detalles de la instancia, haga clic en Expansion.

Figura 3-12 Pagina de detalles de la Instancia

Mame apiTest_jenidx

Status Running

ID )
Storage Mount home/ma-userfiwork’

Storage Capacity 5 GB (EVS) |( Expansion )

3. Establezca la capacidad que se va a ampliar y haga clic en OK. Expanding muestra que
la expansion de la capacidad estd en curso. Después de la expansion, la capacidad de
almacenamiento mostrada es la capacidad ampliada.

Figura 3-13 Expansion de capacidad

Storage Capacity Expansion

& Size —l 1) 100
0GB 20GB 0GB 60GE 80GE  1008B

S

.

0 The current storage of instance is 25 GB. After expanding capacity successiully, the storage is 125 X
GB. New capacity fee is ¥0. 14/hour.

r” -\.\\

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 26



ModelArts
Entorno de desarrollo 3 Gestidn de instancias de notebook

Figura 3-14 Expansion

Mame apiTasi

Status Running

I u)
Storage Mount fhome'ma-userfiwork!

Storage Capacity ..~ 5 GB (EVS)

3.9 Modificacion de la configuracion de SSH para una
instancia de notebook

ModelArts le permite modificar la configuracion de SSH para las instancias de notebook.

Si se crea una instancia de notebook con SSH remoto deshabilitado, puede habilitar SSH
remoto en la pagina de detalles del notebook.

Durante la creacion de una instancia de notebook, si establece una lista blanca para acceder a
ella de forma remota, puede cambiar las direcciones IP de la lista blanca en la pagina de
detalles de la instancia de notebook. También puede cambiar el par de claves.

Restricciones

Se debe detener la instancia del notebook de destino.

Cambio del par de claves y la direccién IP de la conexién remota
1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts. En el panel de navegacion de la
izquierda, seleccione DevEnviron > Notebook.

2. Haga clic en la instancia del notebook de destino. Habilite SSH remoto y cambie el par
de claves y la lista blanca.

(11 NOTA

Para ver el SSH remoto habilitado manualmente, consulte Figura 3-15. Después de actualizar la
configuracion de SSH, la funcién de SSH remota no se puede deshabilitar.

Para SSH remoto habilitado de forma predeterminada en la imagen seleccionada, consulte Figura
3-16.
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Figura 3-15 Actualizar la configuracion de SSH

Remote SSH |:|

Whitelist
Update SSH Configuration
Smrage + Key Pair
The max time 5[ Whitelist
Name
MotebookHeal

Figura 3-16 Cambio de la lista blanca y el par de claves

Name 3

Status © stopped

/homefma-useriwork/

5GB (EVS)

Remole SSH

Whitelist --

Flavor CPU: 2vCPUS 8GB
Image pytorcn? 8-tuda10.2-cudnn7-Ubuntut8.04
Created Al Apr 17,2024 20:14:17 GMT=08:00

Updated At Apr 17,2024 21:24:14 GMT-08:00

Address

Authentication

— Hagaclicen ™ y elijaun parde claves existente o haga clic en Create para crear

un nuevo par de claves.

—  Para obtener detalles sobre como configurar una lista blanca, véase Configuraciéon
de una direccion IP para acceder de forma remota a una instancia de
notebook. Después de cambiar las direcciones IP, los enlaces existentes siguen
siendo validos. Después de liberar los enlaces, los nuevos enlaces solo se pueden

configurar desde las direcciones IP cambiadas.
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Configuracion de una direccion IP para acceder de forma remota a una instancia
de notebook

Figura 3-17 Configuracion de una direccion IP para acceder de forma remota a una instancia
de notebook

< | autoTest_756MI9

Mame autoTest_7E6MIG 2

Status O Stopped

ID J
Storage Mount Mhome/ma-userfwarky/

Storage Capacity 5 GB (EVS)

Remote 55H

Whitelist ol P

Asegurese de que las direcciones IP publicas estan configuradas. Si su dispositivo de origen y
ModelArts de Huawei Cloud estan aislados entre si en la red, obtenga la direccion IP publica
de su dispositivo de origen mediante un motor de busqueda convencional, por ejemplo,
ingresando "busqueda de direcciones IP", pero no ejecutando ipconfig o ifconfig/ip
localmente.

Figura 3-18 IP address lookup

|PHiEHEEE]

B L e [1oeemewene | s s

FHUPEESZE IPHIILZETE
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3.10 Consulta de las instancias de notebook de todos los
usuarios de IAM con una cuenta de tenant

Cualquier usuario de IAM que tenga los permisos listAllNotebooks y listUsers puede hacer
clic en View all en la pagina de notebook para ver las instancias de todos los usuarios del
proyecto de IAM actual.

(11 NOTA

Los usuarios con estos permisos también pueden acceder a OBS y SWR de todos los usuarios del
proyecto IAM actual.

Asignacion de los permisos requeridos

1. Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts como usuario tenant, coloque el
cursor sobre su nombre de usuario en la esquina superior derecha y elija Identity and
Access Management en la lista desplegable para cambiar a la consola de gestion de
IAM.

2.  Enlaconsola de IAM, elija Permissions > Policies/Roles en el panel de navegacion,
haga clic en Create Custom Policy en la esquina superior derecha y cree dos politicas.

Politica 1: Cree una politica que permita a los usuarios ver todas las instancias de
notebook de un proyecto de IAM, como se muestra en Figura 3-19.

—  Policy Name: introduzca un nombre de politica personalizado, por ejemplo,
Viewing all notebook instances.

—  Policy View: Seleccione Visual editor.

—  Policy Content: Seleccione Allow, ModelArts Service,
modelarts:notebook:listAlINotebooks y los recursos predeterminados.

Figura 3-19 Creacion de una politica personalizada

oy Nam: @ (Vewat ot

roicy ven @ (R Ld JSON

o @ Qe . Pyeeesan. ° I - T
<la

L ——————

Politica 2: Cree una politica que permita a los usuarios ver todos los usuarios de un
proyecto IAM.

—  Policy Name: introduzca un nombre de politica personalizado, por ejemplo,
Viewing all users of the current IAM project.

—  Policy View: Seleccione Visual editor.

—  Policy Content: Seleccione Allow, Identity and Access Management,
iam:users:listUsers y los recursos predeterminados.
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3. Enel panel de navegacion, elija User Groups. A continuacion, haga clic en Authorize
en la columna Operation del grupo de usuarios de destino. En la pagina Authorize User
Group, seleccione las politicas personalizadas creadas en 2 y haga clic en Next. A
continuacion, seleccione el ambito y haga clic en OK.

Después de la configuracion, todos los usuarios del grupo de usuarios tienen permiso
para ver todas las instancias de notebook creadas por los usuarios del grupo de usuarios.

Si no hay ningun grupo de usuarios disponible, cree un grupo de usuarios, agregue
usuarios mediante la funcion de gestion de grupos de usuarios y configure la
autorizacion. Si el usuario de destino no esta en un grupo de usuarios, puede agregarlo a
un grupo de usuarios mediante la funcion de gestion de grupos de usuarios.

Inicio de instancias de notebook de otros usuarios de IAM

Si un usuario de IAM desea acceder a la instancia de notebook de otro usuario de IAM a
través de SSH remoto, debe actualizar el par de claves SSH a la suya. De lo contrario, se
reportard el error ModelArts.6789. Para obtener detalles sobre como actualizar un par de
claves, véase Modificacion de la configuracion de SSH para una instancia de notebook.

Mensaje de error: ModelArts.6789: Failed to use SSH key pair KeyPair-xxx. Update the key
pair and try again later.

3.11 Consulta de eventos de notebook

Los estados de las instancias y las operaciones clave, como crear, iniciar y detener una
instancia y cambiar la variante de la instancia, se registran en el backend. Puede ver los
eventos en la pagina de detalles de la instancia del notebook para supervisar los estados de las
instancias. Puede actualizar los eventos en la parte derecha de la ficha Event. También puede
establecer el intervalo para actualizar eventos automaticamente en 30 segundos, 1 minuto o 5
minutos.

Figura 3-20 Consulta de eventos de instancia de notebook y configuracion de actualizacion
automatica

notebook a CPU-2vCPUs 468

Jan 23, 2024 152322 — Feo 07. 2024 15:22:22

Feb 06,2024 15:26:15 GMT+08:00

Feb 05, 2024 15:25:40 GMT+08:00

Tabla 3-5 Eventos durante la creacion de instancias

Evento Descripcion Severidad

Scheduled Se ha programado la Warning
instancia.

Pullinglmage Se esta sacando la imagen. Warning
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Evento Descripcion Severidad

PulledImage Se ha sacado la imagen. Warning

NotebookHealthy La instancia esta en Major
ejecucion y en buen estado.

CreateNotebookFailed No se pudo crear la Critical
instancia.

PulllmageFailed No se pudo sacar la imagen. | Critical

Tabla 3-6 Eventos durante el inicio de la instancia

comando conda no esta disponible.

(The ModelArts SDK and CLI are unavailable in the
conda environments due to conda environment issues.
Ensure that {conda_env} is available and the
command {conda_cmd} env list can be run properly.)

Nombre del Descripcion Severidad
evento
Scheduled Se ha programado la instancia. Warning
Pullinglmage Se esta sacando la imagen. Warning
PulledImage Se ha sacado la imagen. Warning
NotebookHealth | La instancia esta en ejecucion y en buen estado. Major
y
RunHookScript | Ejecucion de un script personalizado Warning
StartNotebookFa | Error al iniciar la instancia. Critical
iled
PulllmageFailed | No se pudo sacar la imagen. Critical
CreateKernelFail | Error al crear un Jupyter kernel porque el comando Major
ed conda no esta disponible.

(The conda environments are not being detected and

added as Jupyter kernels. Ensure that {conda_env} is

available and the command {conda_cmd} env list can

be run properly.)

Error al crear un Jupyter kernel debido a problemas de | Major

permisos.

(Kernels are not showing up in Jupyter Notebook due

to permission issues. Ensure that the uid {ma_uid} has

write permissions on {conda_path}.)
ConfigurationEr- | Error al configurar los SDK de ModelArts y las rutas Major
ror de CLI en el entorno de conda debido a que el
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evento

Nombre del Descripcion

Severidad

Error al configurar los SDK de ModelArts y las rutas Major
de CLI en el entorno de conda debido a problemas de
permisos.

(The ModelArts SDK and CLI are unavailable in the
conda environments due to conda environment issues.
Ensure that the uid {ma_uid} has write permissions on
{conda_path}.)

Tabla 3-7 Eventos durante la detencion de instancias

Evento

Descripcion

Severidad

StopNotebook

Se detuvo la instancia.

Major

StopNotebookResourceldle

La instancia de notebook se
detendra automaticamente o se ha
detenido automaticamente porque
los recursos estan inactivos.

Major

Tabla 3-8 Eventos durante la actualizacion de instancias

Evento

Descripcion

Severidad

UpdateName

Actualizacion del nombre de
instancia

Warning

UpdateDescription

Actualizacion de la descripcion de
la instancia

Warning

UpdateFlavor

Actualizacion de la variante de
instancia

Major

Updatelmage

Actualizacion de la imagen de
instancia

Major

UpdateStorageSize

Se esta actualizando el tamafio de
almacenamiento de la instancia.

(User %s is updating storage size
from %s GB to %s GB.)

Major

Se ha actualizado el tamafio de
almacenamiento de la instancia.

(User %s updated the storage size.)

Major
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Evento

Descripcion

Severidad

UpdateKeyPair

Se configuré el par de claves de
instancia.

(User %s updated the instance key
pair to {%s}.)

Major

Actualizacion del par de claves de
instancia

(User %s updated the instance key
pair from %s to %s.)

Major

UpdateWhitelist

Actualizacion de la lista blanca de
acceso a instancias

Major

UpdateHook

Actualizacion de un script
personalizado

Major

UpdateStorageSizeFailed

Error al actualizar el tamaifio del
almacenamiento porque se agotaron
los recursos.

(EVS disks are sold out.)

Critical

Error al actualizar el tamaifio del
almacenamiento debido a un error
interno.

(Updating the EVS disk size failed.
The O&M personnel are handling
the fault.)

Critical

Tabla 3-9 Eventos durante el guardado de imagenes

Evento

Descripcion Severidad

Savelmage

Se guardo la imagen. Major

SavedImageFailed

No se pudo guardar la Critical

imagen debido a procesos en
estado D.

(There are processes in 'D'
status. Check process status
using '"ps -aux' and kill all
the processes in 'D' status.)

No se pudo guardar la Critical

imagen porque es
demasiado grande.
(The container size (%dG) is

greater than the threshold
(%dG).)
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Evento

Descripcion

Severidad

No se pudo guardar la
imagen debido al limite en
el nimero de capas.

(There are too many layers
in your image.)

Critical

No se pudo guardar la
imagen debido al tiempo de
espera de la tarea.

(The O&M personnel are
handling the fault.)

Critical

No se pudo guardar la
imagen debido a problemas
con el servicio de SWR.

Critical

Tabla 3-10 Eventos durante la ejecucion de la instancia

Nombre del evento

Descripcion

Severidad

NotebookUnhealthy

La instancia no funciona
correctamente.

Critical

OutOfMemory

La instancia no tiene
memoria.

Critical

JupyterProcessKilled

Se detuvo el proceso de
Jupyter.

Critical

CacheVolumeExceedQuota

El tamafio del archivo /
cache ha superado el limite
superior.

Critical

NotebookHealthy

Se ha restablecido el estado
saludable de la instancia.

Major

EVSSoldOut

Los discos de EVS estan
agotados.

Critical

Tabla 3-11 Eventos para el montaje dindmico de OBS

Evento

Descripcion

Severidad

DynamicMountStorage

Se monta el almacenamiento
de OBS.

Major

DynamicUnmountStorage

El almacenamiento del OBS
no esta montado.

Major
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Tabla 3-12 Eventos activados en el lado del usuario

Evento

Descripcion Severidad

RefreshCredentialsFailed Error de autenticacion. Critical

3.12 Informes de alarmas del directorio de caché de

notebook

Al crear una instancia de notebook, puede seleccionar recursos de CPU, GPU o Ascend en
funcion del volumen de datos del servicio. Si selecciona recursos de GPU o de Ascend,
ModelArts monta los discos duros en el directorio de caché. Puede utilizar este directorio para
almacenar archivos temporales.

Por defecto, no se generan alarmas de capacidad para el directorio de caché de la instancia de

notebook.

Si se supera el limite de capacidad, se reiniciara la instancia de notebook. Después

del reinicio, se restablecen varias configuraciones, lo que descarta los datos y pierde el
entorno. Esto afectara su experiencia. Se recomienda habilitar el monitoreo y las alarmas para
el uso del directorio de caché y reportar los datos a AOM.

Proceso de configuracién

1. Ingrese la informacion basica de las alarmas.

2. Configure una regla de alarmas.

a.

b.

Configure las métricas de monitoreo.

Configure las condiciones de activacion de alarmas.

3. Configure las notificaciones de alarmas.

a.
b.

C.

Cree un tema, configure la politica de temas y suscribase al tema.
Cree una regla de accion de alarmas.

Seleccione la regla de accion creada.

Configuracién de ajustes de alarmas

1. Inicie sesidn en la consola de AOM.

2. Seleccione Alarm Center > Alarm Rules y haga clic en Create Alarm Rule.

Ingrese la informacion basica de las alarmas.

Basic Information

Rule Mame

Description
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4. Establezca una regla de alarma.
Rule Type: seleccione Threshold alarm.

Monitored Object: seleccione Select resource objects. Haga clic en Select Resource
Object. Aparecera un nuevo cuadro de didlogo.

—  Add By: seleccione Dimension.

Metric Name: haga clic en Custom Metrics y seleccione las métricas de caché que
desea supervisar. Ejemplo: ma_container_notebook cache_dir_size bytes
(tamafio total del directorio caché) y ma_container notebook cache dir_util (uso
del directorio caché)

—  Dimension: seleccione una dimensién métrica, por ejemplo service id:xxx y haga
clic en Confirm.

Después de configurar el objeto monitoreado, configure Statistic y Statistical Period.

Alarm Condition: configure este parametro en funcion de sus necesidades.

Figura 3-21 Seleccion de objeto monitoreado

<  Create Alarm Rule

Basic Infc

#RueNar  Select Monitored Object X

Metric Name ” ma_container_notebook_cache_dir_util | 1 -

o Honase 4
Dimension

DCGM_FI_DEV_DEC_UTIL

Alarm Ru DCGM_FI_DEV_ENC_UTIL

Rule Typ DCGM_FI_DEV_GPU_TEMP

# Monitored Object Select resource objects Command input

Select a resource object to monitor.

* Alarm Condition

Trigger Condition  In ‘ 1mo v ‘ ifthe | Avg. v ‘ ‘ =

Ll

| ‘ |fnr ‘ 1 per. v “a‘ O critical w | alarm will be generated.

Advanced Settings
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Figura 3-22 Configuracion del método de estadisticas

Alarm Rule Settings

Evtaom

Monitored Object Select resource objects Command input
Edit resource objects
Metric Name Dimensions Operation
ma_container_noteb service_id: o
Statistic | Avg. » | Statistical Period | 1 minute -
1
0.8
06
04
0.2
17:48 17:51 17:54 17:57 1800 18:03 18:06 1809 1&12 1815 1818 1821 1824 18:27 18:30 18:33 18:36 18:39 1842 1845 1848

Figura 3-23 Configuracion de condiciones de alarma

Trigger Condition  In | 2mo ~ | ifthe | Avg ~| = ~ || 0 for | 2con.. v |a Major = | alarm will be generated

Advanced Settings

® AdaTag

Alarm Tag Enter a tag key

Alarm Annotation Enter an annotation key Enter an annotation value @Add Annotation

5. Configure las notificaciones de alarmas y haga clic en Create Now.
Alarm Mode: seleccione Direct Alarm Reporting.

Action Rule: activelo y seleccione la regla de accion creada. Si las reglas de accion de
alarmas existentes no pueden satisfacer sus requerimientos, haga clic en Create Rule
para crear una regla de accion. Para obtener mas detalles, véase Creacion de una regla
de accion de alarma.

Notification: Habilite esta opcion.
Figura 3-24 Configuracion de notificaciones de alarma

Alarm Notification

Alarm Mode Direct Alarm Reporting Alarm Moise Reduction

Action Rule () | mrn - C Create Rule | View Rule

Maotification

Cree un tema en SMN para configurar las reglas de notificacion de alarmas.
—  Creacion de un tema

i.  Vayaa la consola de SMN. En el panel de navegacion, seleccione Topic
Management > Topics.
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ii.  Haga clic en Create Topic. Introduzca un nombre de tema, seleccione un
proyecto empresarial y haga clic en OK.

iii. Localice el tema de destino y seleccione More > Configure Topic Policy en la
columna Operation.

Seleccione APM para permitir que las alarmas de AOM activen SMN.

Figura 3-25 Configurar politica de temas
Configure Topic Policy

Users who can publish messages to this topic
(®) Topic creator
All users

Specified user accounts

Leam how to obtain an account ID
Services that can publish messages {o this topic
0OBS DWS APM AAD EFS VoD

MPC LTS CTS

K -

iv. Haga clic en Add Subscription en la columna Operation del tema. Una vez
que la suscripcion es exitosa, se recibe una notificacion una vez que se
cumplen las condiciones de alarma.

Seleccione un protocolo, como correo electronico o SMS, e introduzca los
puntos de conexion, como direcciones de correo electrénico o nimeros de
teléfono movil. Haga clic en OK.
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Add Subscription

Basic Information

Topic Name mrn_test

Protocl ‘ Email v
Endpoint (3)  Endpoints Description
(® Add Endpoint

Batch Add Endpoints

Se muestra un registro en la lista de suscripcion, pero el registro se encuentra
en estado Unconfirmed.

Subscription URN Protocol Endpoint Request Header Description Topic Name Status Operation

urn:smn:ap-southeast-1:160. BiTH] - - fest ()Unconﬁrmed Request Confirmation  Delete

Después de recibir el correo electronico, confirme la suscripcion.

Luego, la suscripcion se encuentra en estado confirmado.

—  Creacion de una regla de accion de alarmas

Una regla de accion especifica como AOM le notifica cuando se activa una alarma.
Una vez habilitada una regla de accion de alarmas, el sistema envia notificaciones
basadas en el tema de SMN asociado y la plantilla de mensajes.

Introduzca el nombre de la regla de accidn, seleccione el tipo de regla de accion,
seleccione el tema creado en el paso anterior, seleccione una plantilla de mensaje y
haga clic en Confirm.
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Figura 3-26 Crear regla de accion de alarma

Create Alarm Action Rule

# Rule Name Enter an action rule name:

Enter 1 to 100 characters and do not start or end with an underscore (_) or hyphen (-). Only letters, digits, underscores, and hyphens

allowed

Description
Enter up fo 1,024 characters. Only letters, digits
Q)
# Action Type Notification
# Topic

f you do not see a topic you like, create one on i

Message Template aom.built-in.template.en

1.024

space, and special characters (_*) are allowed. Do not start or end with an underscor

+| C
he SMN console

- C Create Template | View Template

En el 4rea Alarm Notification de la pagina Create Alarm Rule, configure Action Rule en la
regla de accion de alarmas recién creada y haga clic en Create Now.

Una vez finalizada la configuracion, recibird una notificacion por correo electronico una vez
que se cumplan las condiciones de alarma.
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JupyterLab

4.1 Proceso de operacion de JupyterLab

ModelArts le permite acceder a las instancias de notebook en linea usando JupyterLab y
desarrollar modelos de IA basados en los motores de PyTorch, de TensorFlow o de
MindSpore. La siguiente figura muestra el proceso de operacion.

Figura 4-1 Uso de JupyterLab para desarrollar y depurar codigo en linea

A

4 ¥

{Al} o o
\ & i
N

Compile and
debug code online.

Create a notebook
instance.

Access the instance. Upload data and files. Create a training job.

b Call the SDK in
1 JupyterLabto createa
L training job.

Access the notebook

: ! Upload local data and
1| instancein JupylerLab. | |

files to JupyterLab.

Compile and debug

Selectan Al engine. code in JupylerLab.

__________________________________________________________________________________

Cree una instancia de notebook.

En la consola de gestion de ModelArts, cree una instancia de notebook con un motor de
IA adecuado. Para obtener mas detalles, véase Creacion de una instancia de notebook.

Utilice JupyterLab para acceder a la instancia del notebook. Para obtener mas detalles,
véase Acceso a JupyterLab.

Suba datos de entrenamiento y archivos de codigo a JupyterLab. Para obtener mas
detalles, véase Carga de archivos desde una ruta local a JupyterLab.

Compile y depure codigo de JupyterLab. Para obtener mas detalles, véase Descripcion y
operaciones comunes de JupyterLab.

En el JupyterLab, invoque al SDK de ModelArts para crear un trabajo de entrenamiento
para el entrenamiento en la nube.

Para obtener mas informacion, véase Creacion de un trabajo de entrenamiento.
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4.2 Descripcidn y operaciones comunes de JupyterLab

JupyterLab es el entorno de desarrollo interactivo basado en la web de proxima generacion de
Jupyter Notebook, que le permite compilar notebooks, operar terminales, editar texto de
Markdown, habilitar la interaccion y ver archivos e imagenes de CSV.

JupyterLab es el futuro entorno de desarrollo convencional para desarrolladores. Tiene los
mismos componentes que Jupyter Notebook, pero ofrece funciones mas flexibles y potentes.

Acceso a JupyterLab

Para acceder a JupyterLab desde una instancia de notebook en ejecucion, realice las siguientes
operaciones:

1.

Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts.In the navigation pane on the left,
choose DevEnviron > Notebook.

Haga clic en Open en la columna Operation de una instancia de notebook en ejecucion
para acceder a JupyterLab.

Figura 4-2 Acceso a una instancia de notebook

La pagina Launcher se muestra automaticamente. Realice las operaciones requeridas.
Para obtener mas informacion, consulte la Documentacion de JupyterLab.

Figura 4-3 Pagina de inicio de JupyterLab
+ ¢ ¢ | Bluwcher |

LN E] Notebook

Name - Last Modified

m ipynb_chec.. 2 minute ago

PyTarch-18 python-37.10

B console
PP

PyTarch-18 python-37.10

E Other

M X ¢

Terminal V5 Code Tensorboard

Al
=
Q@

Markdawn File Bython File

(11 NOTA

Los kernels y las versiones de notebook y de la consola que se muestran en la pagina Launcher
varian seglin el motor de IA basado en el que se cree una instancia de notebook. Figura 4-3
muestra solo un ejemplo. Obtenga los nucleos y las versiones de notebook y de la consola en la
consola de gestion.
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—  Notebook: Seleccione un kernel para ejecutar notebook, por ejemplo, TensorFlow o
Python.
—  Console: Llame al terminal para el control de comandos.

—  Other: Edite otros archivos.

Creacion de un archivo de IPYNB de JupyterLab

En la pagina de inicio del JupyterLab, haga clic en un motor de IA adecuado en el area
Notebook para crear un archivo de IPYNB.

Los motores de IA compatibles con cada instancia de notebook varian segtn el entorno de
tiempo de ejecucion. La siguiente figura es solo un ejemplo. Seleccione un motor de IA
basado en los requisitos del sitio.

Figura 4-4 Seleccionar un motor de Al y crear un archivo de IPYNB

M| Notebook
Conda-python3 PyTorch-1.4

El archivo de IPYNB creado se muestra en el panel de navegacion de la izquierda.

Figura 4-5 Archivo de IPYNB creado

A

M File  Edit View Run  Kemel Git Tabs Settings Help

7 t c ¢ B Untitled.ipynb =

B+ X000 » =mcC
()
| W 0o

‘} Name - Last Modified

I « [A] Untitled.ipynb seconds ago

Creacion de un archivo de notebook y acceso a la consola

Una consola es un terminal de Python, que es similar al IDE nativo de Python, mostrando la
salida después de que se introduce una instruccion.

En la pagina de inicio del JupyterLab, haga clic en un motor de IA adecuado en el area
Console para crear un archivo de notebook.

Los motores de IA admitidos por cada instancia de notebook varian en funcion del entorno de
tiempo de ejecucion. La siguiente figura es solo un ejemplo. Seleccione un motor de IA
basado en los requisitos del sitio.
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Figura 4-6 Seleccion de un motor de IA y creacion de una consola

Console

C P

Conda-python3 PyTorch-1.4

Después de crear el archivo, se muestra la pagina de la consola.

Figura 4-7 Creacion de un archivo de notebook (consola)

JA file Edit view Run  Kemel Git Tabs Settings  Help

[ ] B + &) & [ Untitled.ipynb ® [ console? X
&
Q
-/ Python 3.7.1@ (default, Jun 4 2021, 14:48:32)
Type 'copyright’, ‘credits’ or 'license’ for more information
0 Name - Last Madified IPython 7.31.1 -- An enhanced Interactive Python. Type '?" for help.

= ] untitled.ipynb a minute ago

Edicion de un archivo de JupyterLab

JupyterLab le permite abrir multiples instancias o archivos de notebook (como archivos
HTML, TXT y Markdown) en una ventana y los muestra en las diferentes pestanas.

Con JupyterLab puede personalizar la demostracion de varios archivos. En el area de

demostracion de archivos de la derecha, puede arrastrar un archivo para ajustar su posicion.

Se pueden mostrar varios archivos simultaneamente.
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Figura 4-8 Demostracion personalizada de varios archivos
A Untitled.ipynb b4

B + ¥ 0O » m & » Code ~ @
[

A Untitled.ipynb X
B + X0 M » m ¢ »w Code ~ @®

Al escribir codigo en una instancia de notebook, puede crear varias vistas de un archivo para
editarlo de forma sincrénica y ver los resultados de ejecucion en tiempo real.

Para abrir varias vistas, abra un archivo de IPYNB y elija File > New View for Notebook.

Figura 4-9 Varias vistas de un archivo

™ Untitled.ipynb [<]

® Untitled.ipynb X
B+ X OO » = c » Code v ® 2 VCPU + 8 GiB

% PTochi80 < B + X B B » m ¢ » Code v O 2vcPU+8GE | B PyTorch-18 O <&

+avm

+avm
1

Antes de codificar en el area de c6digo de un archivo de IPYNB de JupyterLab, agregue un
signo de exclamacion (!) antes del codigo.

Por ejemplo, instale una biblioteca externa Shapely.
'pip install Shapely

Por ejemplo, obtenga PythonPath.

'echo $PYTHONPATH
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Figura 4-10 Cddigo de ejecucion
(] Untitled.ipynb [ ]
H+3(r[jle|IG»CGdev@g-r

1] 'echo SPYTHONPATH

t/usrflocal/seccomponent/1ib

Renovacion o detenciéon automatica de una instancia de notebook

Si habilita la detencion automatica al crear o iniciar una instancia de notebook, la duracién
restante para detener la instancia se muestra en la esquina superior derecha de JupyterLab.
Puede hacer clic en la hora de renovacion.

Figura 4-11 Periodo restante
@ Time Left:59 min | ()

Figura 4-12 Renovacion de una instancia

Update auto-stop time

Auto-stop time(hour)

1
UPDATE CANCEL
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Botones y complementos comunes de JupyterLab
Figura 4-13 Botones y complementos comunes de JupyterLab

S s
o Q

m/

Q} Mame - Last Modified

= [W] Untitled.ipynb seconds ago

Tabla 4-1 Botones de JupyterLab

Botén Descripcion

+ Abra rapidamente instancias y terminales de notebook. Abra la pagina
Launcher, en la que puede crear rapidamente instancias de notebook,
consolas u otros archivos.

Cree una carpeta.

+ Cargue los archivos.
&) Actualice el directorio de archivos.
& Complemento de Git, que se puede utilizar para acceder a la biblioteca

de codigos de GitHub asociada a la instancia de notebook.

Tabla 4-2 Complementos de JupyterLab

Complement | Descripcion

o

[ Liste los archivos. Haga clic en este boton para mostrar todos los
archivos de la instancia de notebook.
Muestra los terminales y kernels que se estan ejecutando en la instancia

o actual.

‘} Complemento de Git, que se puede utilizar para acceder rapidamente a la
biblioteca de codigos de GitHub.

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 48



ModelArts
Entorno de desarrollo

4 JupyterLab

Complement
o

Descripcion

&

e

Inspector de propiedades.

- —

 —

Muestre la organizacion del documento.

Figura 4-14 Botones en la barra de navegacion

5y File  Edit

Tabla 4-3 Botones

VMiew Run  Kernel Git Tabs  Setfings  Help

en la barra de navegacion

Boton

Descripcion

File

Acciones relacionadas con archivos y directorios, como crear, cerrar o
guardar notebooks.

Edit

Acciones relacionadas con la edicion de documentos y otras actividades
en el archivo de IPYNB, como deshacer, rehacer o cortar celdas.

View

Acciones que alteran la apariencia de JupyterLab como mostrar la barra
o expandir el codigo.

Run

Acciones para ejecutar codigo en diferentes actividades como notebooks
y consolas de codigo.

Kernel

Acciones para gestionar kernels, como interrumpir, reiniciar o cerrar un
kernel.

Git

Acciones en el complemento de Git, que se puede utilizar para acceder
rapidamente a la biblioteca de codigo de GitHub.

Tabs

Una lista de los documentos y actividades abiertos en el panel de
acoplamiento.

Settings

Ajustes comunes y un editor de ajustes avanzados.

Help

Una lista de JupyterLab y enlaces de ayuda del ntcleo.

Figura 4-15 Botones en la barra de menus de un archivo de IPYNB

A Untitled1.ipynb [ ]

B+ X DO » m ¢ w Cde ~ O 2uCPU+8GE  # PyTorch-18 O

Untitled.ipynb
B+ X DO »

X
m C Markdown v @ 2VvCPU + 4 GiB PyTorch-14 O <
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Tabla 4-4 Botones en la barra de menus de un archivo de IPYNB

Boton Descripcion
B Guardar un archivo.
+ Agregar una nueva celda.
-4 Cortar la celda seleccionada.
l_D Copiar la celda seleccionada.
lj Pegar la celda seleccionada.
> Ejecutar la celda seleccionada.
m Terminar un ntcleo.
C Reiniciar un kernel.
" Reiniciar un kernel y vuelva a ejecutar todo el codigo de la notebook
actual.
Code ~ Hay cuatro opciones en la lista desplegable:
Code (codigo de Python), Markdown (c6digo de Markdown,
tipicamente utilizado para comentarios), Raw (una herramienta de
conversion) y - (no modificado)
® Ver versiones de codigo histdrico.
Complemento de Git. El botén gris indica que el complemento no esta
disponible en la region actual.
2VCPU + 4 GiB Variante de la instancia.
PyTorch-1.4 Kernel para su seleccion.
O Estado de ejecucion de codigo. o indica que el codigo esta siendo
ejecutado.

Recursos de monitoreo

Para obtener el uso de recursos, seleccione Resource Monitor en el panel derecho. Se puede
ver el uso de la CPU y el uso de la memoria.
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Figura 4-16 Uso del recurso

= Untitled1ipynb >
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4.3 Complemento de parametrizacion de codigo

El complemento de parametrizacion del codigo simplifica los casos de notebook. Puede
ajustar rapidamente los parametros y entrenar los modelos segun los casos de notebook sin el
codigo complejo. Este complemento se puede utilizar para personalizar los casos de notebook

para competiciones y aprendizaje.

Guia de uso

® [os botones Add Form y Edit Form solo estan disponibles en el menu contextual de las

celdas de codigo.

Figura 4-17 Consulta de una celda de codigo

®] Untitled.ipynb ]
B+ ¥X¥XDO M » m ¢ w» Code v
23 2] Markdown

ms

Raw

® Después de abrir el nuevo codigo, agregue un formulario antes de editarlo.

Figura 4-18 Menu de acceso directo de las celdas de codigo

B + X0 M » m ¢ » Code v O
0

Add Form

Edit Form

Cut Cells

Copy Cells

Paste Cells Below
Delete Cells

split Cell

Merge Selected Cells

Merge Cell Above

Merge Cell Below

C
W

D,D

Ctrl+shift+-
Shift+mM
Ctrl+Backspace
Ctrl+Shift+m
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Add Form

Si hace clic en Add Form, se dividira una celda de codigo en el area de edicion de codigo y
de formulario. Haga clic en Edit a la derecha del formulario para cambiar el titulo
predeterminado.

Figura 4-19 Dos areas de edicion

#ftitle Default title text Default title text

Edit Form

Si hace clic en Edit Form, se mostraran cuatro subopciones: Add new form field, Hide
code, Hide form y Show All

® Puede establecer el tipo de campo de formulario en dropdown, input y slider. Consulte
Figura 4-20. Cada vez que se agrega un campo, la variable correspondiente se agrega a
las 4reas de cddigo y de formulario. Si se cambia un valor en el area de formulario,
también se cambia la variable correspondiente en el area de codigo.

(11 NOTA

Cuando cree un formulario desplegable, haga clic en ADD Item y agregue al menos dos
elementos. Consulte Figura 4-21.

Figura 4-20 Estilo de formulario de menu desplegable, entrada y control deslizante

Default title text

variable_name: dropdown

variable name: input

variable name: @ 0 slider

Figura 4-21 Crear un formulario desplegable

Add new form field

Form field type Variable type
dropdown v || siring v
Add Iltem
option1
option2

Varizble name
variable_name

1 B
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Figura 4-22 Eliminar un formulario
) Ao
Default title text 2
variable_name1:
variable name2: [1,2 3] 0]
variable name3: {13 b2} ]
variable named: (1,2 3) ]

—  Siel tipo de campo de formulario se establece en dropdown, los tipos de variables
admitidos son raw y string.

—  Siel tipo de campo de formulario se establece en input, los tipos de variables
admitidos son boolean, date, integer, number, raw y string.

—  Sieltipo de campo de formulario se establece en slider, se pueden establecer el
valor minimo, el valor maximo y el paso.

Si hace clic en Hide code, el area de codigo se ocultara.
Si hace clic en Hide form, el area de formulario se ocultara.

Si hace clic en Show All, se mostraran las areas de codigo y de formulario.

4.4 Uso del SDK de ModelArts

Las instancias de notebook le permiten usar el SDK de ModelArts para gestionar OBS,
trabajos de entrenamiento, modelos y servicios en tiempo real.

Las instancias de notebook han obtenido automaticamente su AK/SK para la autenticacion y
la region. Por lo tanto, las sesiones del SDK se autentican automaticamente.

Codigo de ejemplo

Crear un trabajo de entrenamiento.
from modelarts.session import Session
from modelarts.estimator import Estimator
session = Session|()
estimator = Estimator (
modelarts session=session,

framework type='PyTorch', # AI engine name
framework version='PyTorch-1.0.0-
python3.6"', # AI engine version
code_dir="'/obs-bucket-
name/src/"', # Training script directory
boot_file='/obs-bucket-name/src/
pytorch sentiment.py', # Training boot script directory
log_url="'/obs-bucket-
name/log/"', # Training log directory
hyperparameters=[
{"label":"classes",
"value": "10" } ,
{"label":"lr",
"value": "0.001"}

1,
output path='/obs-bucket-name/
output/"', # Training output directory

train instance type='modelarts.vm.gpu.pl00', # Training
environment specifications

train_instance count=1, # Number of
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training nodes

job_description='pytorch-sentiment with ModelArts
SDK') # Training job description
job_instance = estimator.fit (inputs='/obs-bucket-name/data/train/"',
wait=False, job name='my training job')

®  Obtener una lista de modelos.
from modelarts.session import Session
from modelarts.model import Model
session = Session()
model list resp = Model.get model list (session, model status="published",
model name="digit", order="desc")

®  Obtener los detalles de servicio.
from modelarts.session import Session
from modelarts.model import Predictor
session = Session()
predictor instance = Predictor(session, service id="input your service id")
predictor info resp = predictor instance.get service info()

4.5 Uso de complemento de Git

En JupyterLab puede usar el complemento de Git para clonar el repositorio de codigo abierto
de GitHub, ver y editar datos rapidamente, y enviar los datos modificados.
Requisitos previos

La instancia del notebook se esta ejecutando.

Inicio del complemento de Git de JupyterLab

En la lista de instancias de notebook, busque la instancia de destino y haga clic en Open en la
columna Operation para ir a la pagina de JupyterLab.

Figura 4-23 muestra el complemento de Git de JupyterLab.

Figura 4-23 Complemento de Git

My File  Edit  VWiew Run  Kernel Git Tabs Settings Help

+ [ +] * c ¢

m/
@ MNarme - Last Modified

o

[©]

37

Clonacion de un repositorio de c6digo fuente abierto de GitHub

Acceda a un repositorio de codigo abierto de GitHub en https://github.com/jupyterlab/

extension-examplesitHub. Haga clicen ¥ | introduzca la direccion del repositorio y haga
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clic en OK para iniciar la clonacién. Una vez finalizada la clonacion, se muestra la carpeta de
bibliotecas de codigos en el panel de navegacion de JupyterLab.

Figura 4-24 Using the Git plug-in to clone a GitHub open-source code repository

M\ Fle Edit View Run Kemel Git Tabs Settings Help
+ 3 ¢ 3 @ Launcher
» & L X
-/
N

o Last Modified [A] Notebook
o
© M P
Mindspore
B
: B console
{Ba} M P
] MindSpore
) A o
e E Y
Pyhon File

Clonacion de un repositorio de c6digo privado de GitHub

Al clonar un repositorio de codigo privado de GitHub, aparecerd un cuadro de didlogo en el
que se le pedira que introduzca sus credenciales personales. En este caso, introduzca el token
de acceso personal en GitHub.

Git credentials required

Enter credentials for remote repository

Para obtener un token de acceso personal, realice las siguientes operaciones:

Inicie sesion en GitHub y abra la pagina de configuracion.
Haga clic en Developer settings.
Elija Personal access tokens > Generate new token.

Verifique la cuenta.

nokh v =

Describa el token, seleccione permisos para acceder al repositorio privado y haga clic en
Generate token para generar un token.

6. Copie el token generado en CodeArts Build.
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AVISO

® Guarde el token de forma segura una vez generado. No estara disponible después de
actualizar la pagina. Si no se obtiene, genere un nuevo token.

® Introduzca una descripcion valida del token para poder identificarlo facilmente. Si el token
se elimina por error, la creacion fallara.

® Elimine el token cuando ya no se utilice para evitar fugas de informacion.

Figura 4-25 Clonacion de un repositorio de codigo privado de GitHub (solo se admite
autorizacion mediante un token de acceso personal)

# ModelArts- x rLab x Q) wam =y x| + -
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o
- [R] Notebook ®
O N &
B console
PyTorch-18 python-3.7.10
Other
><| = ¥ @
Simple. oMo ® @ CPU:0%|Mem: 214/8192 ME Launcher
Figura 4-26 Obtencion de un token de acceso personal
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Sign out
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© python 1000%
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Consulta de un repositorio de c6digo

En la lista de Name, haga doble clic en la carpeta que quiera usar y haga clic en el icono del
complemento de Git en la izquierda para acceder al repositorio de codigo correspondiente a la
carpeta.

Figura 4-27 Abrir la carpeta e iniciar el complemento de Git

A
)

®
o

o]

=

File Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help

+ b s c L4
./
Name - Last Modified

ri extension-examples |

seconds ago

[4 Launcher

Puede ver la informacion del repositorio de codigo actual, como el nombre del repositorio, la
rama y los registros de envio historicos.

Figura 4-28 Consulta de un repositorio de codigo

M

G « B ¢ 0 @

File Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help
(o (o c
Current Repository
extension-examples
Current Branch .
master
Changes History
Frédéric Collonva 9c35013 3 weeks ago -
[working] [master] [origin/HEAD] [origin/master
Fix contentheader dev dependencies (#186)
Ahmed Fasih f05fb90 3 weeks ago -

Example for MainAreaWidget's contentHeader (#185)
Jeremy Tuloup c0281bc 3 months ago
Merge pull request #184 from krassowski/patch-1

Michat Krassowski fcc90b3 3 months ago
Update documentation excerpt

Jeremy Tuloup dcb1fab 5 months ago

Merge pull request #181 from jupyterlab/fix/update-3.1

[ Launcher
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(11 NOTA

Por defecto, el complemento de Git clona la rama de master. Para cambiar otra rama, haga clic en
Current Branch para expandir todas las ramas y haga clic en el nombre de la rama de destino.

M File Edit View Run Kemnel Git Tabs Settings Help

2
B & (O] c & Launcher

Current Repository
extension-examples

Current Branch

e
o master
12

Branches Tags

a P‘ 2.
P origin/1.x
D* | P origin/2.x I

P origin/HEAD
P origin/feollonval/issue120
Consulta de modificaciones
Si se ha modificado un archivo del repositorio de codigo, puede ver el archivo modificado en

Changed en la ficha Changes. Haga clic en Diff this file a la derecha del nombre del archivo
para ver las modificaciones.

Figura 4-29 Consulta de modificaciones

o o c [@omme | = ReAomema | B reaomems

& 0 O @
=

Confirmacion de modificaciones

Después de confirmar que las modificaciones son correctas, haga clic en Stage this change a
la derecha del nombre de archivo, lo que equivale a ejecutar el comando git add. El archivo
entra en el estado Staged. Escriba el mensaje que desea confirmar en la esquina inferior
izquierda y haga clic en Commit que equivale a ejecutar el comando git commit.
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Figura 4-30 Confirmacion de modificaciones

INDEX

i O « B & 0 @ B =

En la pagina de ficha History, vea el estado de confirmacion.

Figura 4-31 Comprobar si la confirmacion es correcta

INDEX

0O #» B & 0 0 1 2

Haga clic en el icono push, que equivale a ejecutar el comando git push para insertar el
codigo en el repositorio de GitHub. Después de que la pulsacion se realiza correctamente, se
muestra el mensaje "Successfully completed". Si el token utilizado para la autenticacion de
OAuth ha caducado, aparecera un cuadro de didlogo en el que se le pedira que introduzca el
token de usuario o la informacién de la cuenta. Ingrese la informacion segun se le solicite.
Esta seccion describe la autorizacion mediante un token de acceso personal. Si utiliza una
contrasefia para la autorizacion pero no esta disponible, realice las operaciones descritas en
,Qué debo hacer si la contrasefia del complemento de Git no es valida?

Figura 4-32 Envio de codigo al repositorio de GitHub

INDEX

i G « B & O ©@ W =
srr: @z ifE
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Una vez completadas las operaciones anteriores, en la pestaiia History de la pagina de
complemento de Git de JupyterLab puede ver que origin/HEAD y origin/master apuntan al
ultimo impulso. Ademads, puede encontrar la informacion correspondiente en los registros de
confirmacion del repositorio de GitHub.

4.6 Entrenamiento de modelo visualizado

4.6.1 Introduccion a la visualizacion de trabajos de entrenamiento

Notebook de ModelArts de la nueva version es compatible con TensorBoard y MindInsight
para visualizar los trabajos de entrenamiento. En el entorno de desarrollo, utilice pequefios
conjuntos de datos para entrenar y depurar algoritmos, durante los cuales puede comprobar la
convergencia del algoritmo y detectar problemas para facilitar la depuracion.

Puede crear trabajos de visualizacion de tipos TensorBoard y MindInsight en ModelArts.

Tanto TensorBoard como MindInsight muestran eficazmente la tendencia de cambio de un
trabajo de entrenamiento y los datos utilizados en el entrenamiento.

® TensorBoard

TensorBoard muestra eficazmente el grafico computacional de TensorFlow en el proceso
de ejecucion, la tendencia de todas las métricas en el tiempo y los datos utilizados en el
entrenamiento. Para obtener mas informacion sobre TensorBoard, visite el sitio web
oficial de TensorBoard.

Los trabajos de entrenamiento en visualizacion de TensorBoard solo admiten las
variantes de CPU y GPU basadas en imagenes de TensorFlow 2.1 y PyTorch 1.4y 1.8.
Seleccione las imagenes y variantes segun los requisitos del sitio.

® MindInsight

MindlInsight visualiza la informacion como escalares, imagenes, graficos
computacionales e hiperparametros modelados durante el entrenamiento. También
proporciona funciones como panel de entrenamiento, linaje de modelos, linaje de datos y
depuracién de rendimiento, lo que le ayuda a entrenar y depurar modelos de manera
eficiente. MindInsight apoya los trabajos de entrenamiento de MindSpore. Para obtener
mas informacion sobre MindInsight, visite el sitio web oficial de MindSpore.

A continuacién se muestran las imagenes y variantes compatibles con los trabajos de
entrenamiento en visualizacion de MindInsight y se seleccionan imdgenes y variantes
segun los requisitos del sitio.

—  MindSpore 1.2.0 (CPU o GPU)

Puede utilizar el archivo de resumen generado durante el entrenamiento del modelo para crear
un trabajo de visualizacion en Notebook de DevEnviron.

® Para obtener detalles sobre como crear un trabajo de visualizacion de MindInsight en un
entorno de desarrollo, consulte Trabajos de visualizacion de MindInsight.

® Para obtener detalles sobre como crear un trabajo de visualizacion de TensorBoard en un
entorno de desarrollo, consulte Trabajos de visualizacion de TensorBoard.

4.6.2 Trabajos de visualizacién de MindInsight

Notebook de ModelArts de la nueva version soporta los trabajos de visualizacion de
MindlInsight. En un entorno de desarrollo, utilice un conjunto de datos pequefio para entrenar
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y depurar un algoritmo. Esto se utiliza para comprobar la convergencia de algoritmos y
detectar problemas de entrenamiento, lo que facilita la depuracion.

MindlInsight visualiza la informacién como escalares, imagenes, graficos computacionales e
hiperparametros modelados durante el entrenamiento. También proporciona funciones como
panel de entrenamiento, linaje de modelos, linaje de datos y depuracion de rendimiento, lo
que le ayuda a entrenar y depurar modelos de manera eficiente. MindInsight apoya los
trabajos de entrenamiento de MindSpore. Para obtener mas informacion sobre MindInsight,
visite el sitio web oficial de MindSpore.

MindSpore le permite guardar los datos en el archivo de log de resumen y obtener los datos en
la GUI del MindInsight.

Requisitos previos

Cuando utilice MindSpore para editar un script de entrenamiento, agregue el codigo para
recopilar el registro de resumen al script para asegurarse de que el archivo de resumen se
genera en el resultado del entrenamiento.

Para obtener mas informacion, consulte Recopilacion de registros de resumen .

Nota

® Para ejecutar un trabajo de entrenamiento de MindInsight en un entorno de desarrollo,
inicie MindInsight y luego el proceso de entrenamiento.

®  Solo se admite el entrenamiento de un nodo unico con una tarjeta inica.

® Un trabajo de visualizacion en ejecucion no se factura por separado. Cuando se detiene
la instancia del notebook de destino, la facturacion se detiene.

®  Si el archivo de resumen se almacena en OBS, el almacenamiento del OBS se facturara
por separado. Después de completar un trabajo, detenga la instancia de notebook y borre
los datos de OBS para detener la facturacion.

Creacién de un trabajo de visualizacion de MindInsight en un entorno de
desarrollo

Paso 1 Crear un entorno de desarrollo y acceda a ¢l en linea
Paso 2 Subir los datos de resumen
Paso 3 Iniciar MindInsight

Paso 4 Ver datos visualizados en el panel de entrenamiento

Paso 1 Crear un entorno de desarrollo y acceda a él en linea

Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts, elija DevEnviron > Notebook y cree una
instancia de entorno de desarrollo para el motor de MindSpore. Una vez creada la instancia,
haga clic en Open en la columna Operation de la instancia para acceder a ella en linea.

Los tipos de imagenes y recursos admitidos por los trabajos de entrenamiento en visualizacion
de MindInsight son los siguientes:
® MindSpore 1.2.0 (CPU o GPU)

® MindSpore 1.5.x o posterior (Ascend)
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Paso 2 Subir los datos de resumen

Se requieren datos de resumen para la visualizacion de MindInsight en un entorno de
desarrollo.

Cargue los datos de resumen en el directorio /home/ma-user/work/ en un entorno de
desarrollo o guardelos en un sistema de archivos paralelo de OBS.

® Para obtener mas detalles sobre como cargar los datos de resumen en /home/ma-user/
work/, véase Carga de archivos a JupyterLab.

® Para almacenar los datos de resumen en un sistema de archivos paralelo de OBS
montado en una instancia de notebook, cargue el archivo de resumen generado durante el
entrenamiento del modelo en el sistema de archivos paralelo de OBS y asegtrese de que
el sistema de archivos paralelo de OBS y ModelArts estén en la misma region. Cuando
se inicia MindInsight en una instancia de notebook, la instancia lee autométicamente los
datos de resumen del sistema de archivos paralelo de OBS montado.

Paso 3 Iniciar MindInsight

Elija la forma en la que quiera iniciar MindInsight en JupyterLab.

Figura 4-33 Inicio de MindInsight en el JupyterLab

MA File Edit | View | Run  Kemel Git Tabs Settings Help

™ Activate Command Palette Ctrl+Shift+C

simple Interface Entry 2 Ctrl+shift+D

0 Presentation Mode
-/ [E| Notebook

" Show Status Bar
0 Name
v ctrl-8
™ modell

Show Left Sidleb.
S M| P
 Show Hidden Files

MindSpore python-3.7.10

niry 1

= W losto

W Untitle(

B console
M P

MindSpore python-3.7.10

Other Entry 4 Entry 2

Text Editar Syntax Highlighting » ﬁ

Show Log Console

My, &

Markdown File Pipeline As Code Python File

al
a

Terminal VS Code Mindinsight

Método 1

M

1. Hagaclicen MindSpore para ir al entorno de desarrollo JupyterLab. Se creara

automaticamente un archivo de IPYNB.

2. Escriba el siguiente comando en el cuadro de didlogo:
$reload_ext mindinsight
$mindinsight --port {PORT} --summary-base-dir {SUMMARY BASE DIR}

Parametros:
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—  port {PORT}: puerto de servicio web para visualizacion, que por defecto es 8080.
Si se ha utilizado el puerto predeterminado 8080, especifique un puerto
comprendido entre 1 y 65535.

—  summary-base-dir{SUMMARY BASE DIR}: ruta de almacenamiento de datos en
el entorno de desarrollo

m  Ruta local al entorno de desarrollo: ./work/xxx (ruta relativa) o /home/ma-
user/work/xxx (ruta absoluta)

m  Ruta al bucket del sistema de archivos paralelo de OBS:obs://xxx/

For example:

# If the summary data is stored in /home/ma-user/work/ of a development
environment, run the following command:

$mindinsight --summary-base-dir /home/ma-user/work/xxx

Or

# If the summary data is stored in an OBS parallel file system, run the
following command. Then, the development environment will automatically mount
the storage path to the OBS parallel file system and read data from the path.
$mindinsight --summary-base-dir obs://xxx/

Figura 4-34 Pagina de MindlInsight (1)

m Untitied.ipynb X R Untitied1.ipynb L
B + XD 0O » m ¢ Cde + ®
21} Xreload_ext mindinsight
Xmindinsight summary -base-dir /home/ma-user/work/summary_dir BIF

dInsight in Notebooh

[M] Mindinsight

Model Explanation

Training Dashboard (summary path:)

Training Scalar Information

loss/auto/scalar

b

Método 2

Haga clic en

[M]*

Mindlnsight
para ir a la pagina de MindInsight.

Los datos se leen desde /home/ma-user/work/ de forma predeterminada.

Si hay dos o mas proyectos, seleccione el proyecto de destino para ver sus registros.
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Figura 4-35 Pagina de MindInsight (2)

R Untitled.ipynb X | [ untitled.ipynb x Mindinsight 1 X
[f’;"‘r | Mindinsight Model Explanation
F 1
Su mmary List (Current folder:work) Lineage Analysis Comparison Analysis
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1 /summary 2021 6 Training Dashboard Parameter Details
2 Jsummary_dir 2021- 5 Training Dashboard Parameter Details
r
Método 3

1.  Elija View > Activate Command Palette, escriba MindInsight en el cuadro de
blisqueda y haga clic en Create a new MindInsight.

Figura 4-36 Crear un nuevo MindInsight

[ Launcher |
- MindInsight I

|E, Notebook

M P

MindSpore python-3.7.10

2. Ingrese la ruta a los datos de resumen o la ruta de almacenamiento al sistema de archivos
paralelo de OBS y haga clic en CREATE.

—  Rutalocal al entorno de desarrollo: ./summary (ruta relativa) o /home/ma-user/
work/summary (ruta absoluta)
—  Ruta al sistema de archivos paralelo del OBS:obs://xxx/

Figura 4-37 Ruta de acceso a los datos de resumen

M

Please input a log path to create a new MindInsight

=

J [AAT° \

Jsummary

CANCEL CREATE

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 64



ModelArts
Entorno de desarrollo 4 JupyterLab

Figura 4-38 Pagina de MindInsight (3)
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(11 NOTA

Se puede iniciar un maximo de 10 instancias de MindInsight mediante el método 2 o 3.

Método 4

S_

Hagaclicen '=Minal v eiecute el siguiente comando (no se mostrara la interfaz de
usuario):

mindinsight start --summary-base-dir ./summary dir

Figura 4-39 Inicio de MindInsight por Terminal

Mindinsight 1 X Mindinsight 2 X |E Terminal 2 | X

sh—4.4$nindinsight start ——summary-base-dir ./summary_dir |
Workspace: fhome/ma-user/mindinsight

Summary base dir: /home/ma—user/summary dir

Web address: http://127.0.0.1: 8080

zervice start state; success

sh-4. 431

Paso 4 Ver datos visualizados en el panel de entrenamiento

El panel de entrenamiento es importante para la visualizacion de MindInsight. Permite la
visualizacion de escalares, distribucion de parametros, graficos computacionales, graficos de
conjuntos de datos, imagenes y tensores.

Para obtener mas informacion, véase Consulta del panel de entrenamiento en el sitio web
oficial del MindSpore.

Operaciones relacionadas

Para detener una instancia de MindInsight, utilice uno de los siguientes métodos:
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® M¢étodo 1: Ingrese el siguiente comando en la ventana del archivo .ipynb de JupyterLab

en la que se configura el nimero de puerto en Iniciar MindInsight (8080 por defecto):
'mindinsight stop --port 8080

® M¢étodo 2: Haga clic en o . Se muestra la pagina de gestidon de instancias de
MindlInsight, que muestra todas las instancias de MindInsight iniciadas. Haga clic en
SHUT DOWN junto a la instancia de destino para detenerla.

Figura 4-40 Detencion de una instancia
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® Método 3: Haga clic en en la siguiente figura para cerrar todas las instancias de
MindInsight iniciadas.

Figura 4-41 Detener todas las instancias de MindInsight iniciadas

(¢
o

B

A Untitled1.ipynb X MindInsight 0 X
KERNEL SESSIONS X
TERMINAL SESSIONS X [h'f:| MIndInSIth
MINDINSIGHT SESSIONS
Mindinsights/0 Summary List (current folder:work)

Mindinsights/1
No. Summary Path

® M¢étodo 4 (no recomendado): Cierre la ventana de MindInsight en JupyterLab. De esta
manera, solo se cierra la ventana de visualizacion, pero la instancia sigue ejecutandose
en el backend.

4.6.3 Trabajos de visualizaciéon de TensorBoard

ModelArts es compatible con TensorBoard para visualizar los trabajos de entrenamiento.
TensorBoard es un paquete de las herramientas de visualizacion de TensorFlow. Proporciona
las funciones y herramientas de visualizacion necesarias para los experimentos de aprendizaje
automatico.

TensorBoard muestra eficazmente el grafico computacional de TensorFlow en el proceso de
ejecucion, la tendencia de todas las métricas en el tiempo y los datos utilizados en el
entrenamiento.
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Requisitos previos

Nota

Cuando escriba un script de entrenamiento, agregue el codigo para recopilar el registro de
resumen al script para asegurarse de que el archivo de resumen se genera en el resultado de
entrenamiento.

Para obtener detalles sobre como agregar el codigo para recopilar el registro de resumen a un
script de entrenamiento impulsado por TensorFlow, consulte el sitio web oficial de
TensorFlow.

® Un trabajo de visualizacion en ejecucion no se factura por separado. Cuando se detiene
la instancia del notebook de destino, la facturacion se detiene.

® Si el archivo de resumen se almacena en OBS, se le cobrara por el almacenamiento.
Después de completar un trabajo, detenga la instancia de notebook y borre los datos de
OBS para detener la facturacion.

Proceso de creacién de un trabajo de visualizacion de TensorBoard en un entorno

de desarrollo

Paso 1 Crear un entorno de desarrollo y acceda a él en linea
Paso 2 Subir los datos de resumen
Paso 3 Iniciar TensorBoard

Paso 4 Ver datos visualizados en el panel de entrenamiento

Paso 1 Crear un entorno de desarrollo y acceda a él en linea

En la consola de gestion de ModelArts, seleccione DevEnviron > Notebook y cree una
instancia con una imagen de TensorFlow o PyTorch. Una vez creada la instancia, haga clic en
Open en la columna Operation de la instancia para acceder a ella en linea.

Solo las variantes de CPU y GPU con TensorFlow2.1, PyTorch1.4 o PyTorchl.8 y posteriores
pueden admitir la visualizacion de TensorBoard para trabajos de entrenamiento. Seleccione
las imagenes y variantes segln los requisitos del sitio.

Paso 2 Subir los datos de resumen

Los datos de resumen son necesarios para utilizar las funciones de visualizacion de
TensorBoard en DevEnviron.

Puede cargar los datos de resumen en el directorio /home/ma-user/work/ en el entorno de
desarrollo o almacenarlos en el sistema de archivos paralelo de OBS.

® Para obtener mas informacion sobre como cargar los datos de resumen en la ruta del
notebook /home/ma-user/work/, consulte la seccion Carga de archivos a JupyterLab.

® Para almacenar los datos de resumen en un sistema de archivos paralelo de OBS
montado en una instancia de notebook, cargue el archivo de resumen generado durante el
entrenamiento del modelo en el sistema de archivos paralelo de OBS y asegtrese de que
el sistema de archivos paralelo de OBS y ModelArts estén en la misma region. Cuando
se inicia TensorBoard en una instancia de notebook, la instancia de notebook monta
automaticamente el directorio del sistema de archivos paralelo de OBS y lee los datos de
resumen.
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Paso 3 Iniciar TensorBoard

Existen varios métodos para abrir TensorBoard de JupyterLab en el entorno de desarrollo.
Seleccione uno en funcién de sus habitos.

Figura 4-42 TensorBoard de inicio en el JupyterLab

File  Edit |"v"i W |Ru" Kemel Git Tabs Settings Help

Activate Command Palette | Ctrl=Shift=C

N Simple Interface Method 3 Ctrl+5hift+D
1 Presentation Made
-,/ IE Notebook yjat+hnd 9
~ Show Status Bar Method 2
Name
— Show Left Sidebar Ctrl+B
Show Right Sidebar
B lost+fo
~ Show Hidden Files
TensorFlow-2.1 python-3.7.10
Console
TensorFlow-2.1 python-3.7.10
Othelethod 4 Method 1
Ty, —
Text Editor Syntax Highlighting » ﬂ > r —
—
Show Log Cansole Terminal VS Code Tensorboard Text File

Método 1 (recomendado):

1.  Abra JupyterLab en el panel de navegacion de la izquierda, cree la carpeta summary y
cargue datos en /home/ma-user/work/summary. El nombre de la carpeta debe ser
summary.

y r\
TensorBoard

2. Vayaa la carpeta summary y haga clic en para ir a la pagina de
TensorBoard. Consulte Figura 4-43.
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Figura 4-43 Pagina de TensorBoard (1)
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[ Show data download links. QFilter tags (regular expressions supported)

Ignore outliers in chart scaling
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grad-norm ~
Tooltip sorting method: default

Smoothing
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n
@
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Write a regex to flter runs

%o

TOGGLE ALL RUNS.

leaming-rate Ilearning-rate vs samples learning-rate vs tokens
tagslzarning-rate/learming-rate

Método 2

AVISO

Puede actualizar TensorBoard a cualquier version excepto 2.4.0. Después de la actualizacion,
la nueva version de TensorBoard solo se utiliza en el método 2. Para otros métodos, utilice
TensorBoard 2.1.1.

TensorFlow-2.1

1. Hagaclicen para ir al entorno de desarrollo JupyterLab. El
archivo .ipynb se crea automaticamente.

2.  Escriba el siguiente comando en el cuadro de dialogo:
%reload ext ma_tensorboard
%ma_tensorboard --port {PORT} --logdir {BASE_ DIR}

Parametros:

—  port {PORT}: puerto de servicio web para visualizacion, que por defecto es 8080.
Si se ha utilizado el puerto predeterminado 8080, especifique un puerto
comprendido entre 1 y 65535.

— logdir {BASE DIR}: ruta de almacenamiento de datos en el entorno de desarrollo

m  Ruta local del entorno de desarrollo: ./work/xxx (ruta relativa) o /home/ma-
user/work/xxx (ruta absoluta)

m  Ruta del sistema de archivos paralelos de OBS obs://xxx/

Example:

# If the summary data is stored in /home/ma-user/work/ of the development
environment, run the following command:

%ma_tensorboard --port {PORT} --logdir /home/ma-user/work/xxx

or

# If the summary data is stored in the OBS parallel file system, run the
following command and the development environment automatically mounts the
storage path of the OBS parallel file system and reads data.
%ma_tensorboard --port {PORT} --logdir obs://xxx/
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Figura 4-44 Pagina de TensorBoard (2)
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Método 3

1. Elija View > Activate Command Palette, escriba TensorBoard en el cuadro de
blisqueda y haga clic en Create a new TensorBoard.

Figura 4-45 Crear un nuevo TensorBoard

= TensorBoard E

TEMSORBOARD

@ Create 2 new TensorBoard
MNOTEBQOK OPERATIONS

Export Notebook to Markdown

&

o

2. Introduzca la ruta de acceso de los datos de resumen que desea ver o la ruta de acceso de
almacenamiento del sistema de archivos paralelo de OBS.

—  Rutalocal del entorno de desarrollo: ./summary (ruta relativa) o /home/ma-user/
work/summary (ruta absoluta)
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—  Ruta del bucket del sistema de archivos paralelo de OBS: obs://xxx/

Figura 4-46 Introduccion de la ruta de datos de resumen

Input the logdir Path to create a new TensorBoard

Logdir Path:
Jsummany

Figura 4-47 Pagina de TensorBoard (3)

| B Terminal 1 x | [ Launcher x | + TensorBoard 1 x _

TensorBoard SCALARS IMAGES GRAPHS  DISTRIBUTIONS  HISTOGRAMS

[ show data download links Q_ Filter tags (regular expressions supported)
Ignore outliers in chart scaling
accuracy
Tooltip sorting method: default -
accuracy
tag: accuracy/accuracy
Smoothing 1 T
9 0.6 034
02 1

Horizontal Axis

STEP RELATIVE WALL

40 a0 120 160 200

Runs 0

Write a regex to filter runs =

v 5

. O cost

TOGGLE ALL RUNS
/home/ma-userf/work/log cross_entropy
tag: cost/cross_entropy
Método 4
Terminal

Haga clic en
usuario.

y ejecute el siguiente comando. No se mostrara la interfaz de

tensorboard --logdir ./log
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Figura 4-48 Inicio de TensorBoard por Terminal
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Paso 4 Ver datos visualizados en el panel de entrenamiento

Para visualizar TensorBoard, necesita el panel de entrenamiento. Permite visualizar escalares,
imagenes y graficos computacionales.

Para obtener mas funciones, consulte los Pasos iniciales con TensorBoard.

Operaciones relacionadas
Para detener una instancia de TensorBoard, utilice uno de los métodos siguientes:
® M¢étodo 1: Haga clic en o . Se muestra la pagina de gestion de instancias de

TensorBoard, que muestra todas las instancias de TensorBoard iniciadas. Haga clic en
SHUT DOWN junto a una instancia.

Figura 4-49 Haga clic en SHUT DOWN para detener una instancia

M File  Edit View Run Kernel Git Tabs Settings Help

(] C B Tensorboard 1 X
OPEN TABS Close All
@ [ Tensorboard 1 TensorBoard
0 KERNELS Shut Down Al
TERMINALS Shut Down A |:| Show data download links
E | [ eNSOREOARD Shut Down Al B4 1gnore outliers in chart scaling
" tensorboards/1 Tooltip sorting method: default v

® Me¢étodo 2: Ingrese el siguiente comando en la ventana del archivo .ipynb de JupyterLab

(Obtenga PID en la pantalla de inicio o con el comando ps -ef | grep tensorboard:
ki1l PID

X
® M¢étodo 3: Haga clic en como se muestra en la siguiente figura para detener

todas las instancias de TensorBoard iniciadas.

Figura 4-50 Detener todas las instancias de TensorBoard iniciadas

m File Edit View Run Kernel Tabs Settings Help

- C || & Launcher x m
KERNEL SESSIONS be

@ TERMINAL SESSIONS TensorBoard SRS [
B terminals/1 SHUT DOWN

o TENSOREOARD SESSIONS x [] show data download links
4 TensorBoards/1 SHUT DOWN Ignore outliers in chart scaling

E ¢ TensorBoards/2 SHUT DOWN

Tooltip sorting method: default -
i
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® (No recomendado) Método 4: Cerrar la ventana de TensorBoard en JupyterLab. Este
método cierra solo la ventana, pero la instancia sigue ejecutandose en el backend.

4.7 Carga y descarga de datos en notebook

4.7.1 Carga de archivos a JupyterLab

4.7.1.1 Escenarios

La carga de archivos facil y rdpida es un requisito comun en el desarrollo de IA.

Antes de la optimizacion, ModelArts solo permitia cargar los archivos locales que no
superaran los 100 MB directamente en una instancia de notebook. Sin embargo, los archivos
que se van a cargar no son todos almacenados localmente, que puede ser de un repositorio de
codigo abierto de GitHub, un conjunto de datos de codigo abierto (https://nodejs.org/dist/
v12.4.0/node-v12.4.0-linux-x64.tar.xz) u OBS. Ademas, ModelArts no mostré el progreso ni
la velocidad de carga del archivo.

ModelArts se ha optimizado para una mejor experiencia de carga de archivos. No solo
proporciona mds funciones de carga de archivos, sino que también muestra mas detalles de
carga de archivos.

Carga de archivos optimizada:

® Soporta los archivos locales.

® Soporta la clonacion de archivos desde repositorios de codigo abierto de GitHub.
® Soporta los archivos de OBS.

® Soporta los archivos remotos.
([

Soporta el progreso de carga visualizado.

4.7.1.2 Carga de archivos desde una ruta local a JupyterLab

4.7.1.2.1 Carga de escenarios y de entradas

JupyterLab proporciona varios métodos para cargar archivos.

Métodos para cargar un archivo

®  Para un archivo que no supere los 100 MB, carguelo directamente y se muestran detalles
como el tamafio del archivo, el progreso de la carga y la velocidad de carga.

®  Para un archivo que supere los 100 MB pero no supere los 5 GB, suba el archivo a OBS
(un bucket de objetos o un sistema de archivos paralelo) y, a continuacion, descargue el
archivo de OBS a una instancia de notebook. Una vez completada la descarga, el archivo
se elimina de OBS.

®  Para un archivo que supere los 5 GB, subalo invocando al SDK de ModelArts o a
MoXing.

®  Para un archivo que comparte el mismo nombre con un archivo existente en el directorio
actual de una instancia de notebook, sobrescriba el archivo existente o cancele la carga.
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®  Se puede cargar un maximo de 10 archivos a la vez. Los otros archivos estan en espera
de carga. No se pueden cargar carpetas. Si se requiere una carpeta, comprima en un

paquete, cargue el paquete en el notebook y descomprima el paquete en Terminal.

unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the package
is stored.

Para obtener mas detalles, busque el comando de descompresion en los motores de
blsqueda principales.

® (Cuando se cargan varios archivos por lotes, el nimero total de archivos que se van a

cargar y el nimero de archivos que se han cargado se muestran en la parte inferior de la
ventana de JupyterLab.

Simple 1o ® 4 CPu 0| Mem 241716224 ME |Uploading: 12/ 19

Requisitos previos

Ha utilizado JupyterLab para abrir un entorno de notebook en ejecucion.

Entrada de carga 1: Arrastrar un archivo a la ventana del explorador de archivos

Arrastre el archivo al area en blanco a la izquierda de la ventana de JupyterLab y carguelo.

e
P

. [} . . SS——
- .

ﬁ rame - Last Modified
o

Entrada de carga 2: hacer clic en el icono de carga de archivo y cargar un archivo

. * . .
Haga clicen — en la barra de navegacion situada en la parte superior de la ventana. En el
cuadro de didlogo que aparece, arrastre o seleccione un archivo local y carguelo.

Figura 4-51 fcono de carga de archivo

+ * & o
|/
Mame - Last Modified
« A Untitled.ipynb an hour ago
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Figura 4-52 Pégina de carga de archivos

Add files to Notebook -_— X

& [}

Drag and drop local files to upload. Compress the folder first

Remote

SELECT FILES

©

4.7.1.2.2 Carga de un archivo local menos de 100 MB a JupyterLab

Para un archivo que no exceda los 100 MB, carguelo directamente en la instancia del
notebook de destino. Se muestra la informacion detallada, como el tamafio del archivo, el
progreso de la carga y la velocidad de carga.

Figura 4-53 Subir un archivo de menos de 100 MB

Add files to Notebook —_— )4
D Uploaded files (0/1) o SELECT
Local FILES
g-‘} Name Status

Git O typora-0-11-18-Windows rar (67.7TMB) - 4% TMB/s
6} Rows per page: 10 - 1-1 of 1

OBS

&P

Remote

Se muestra un mensaje después de cargar el archivo.
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Figura 4-54 Fecha y hora de carga
Add files to Notebook — p.4
D Uploaded files (1/1) o SELECT
Loca " FILES

Name
Git [ urlCheck_green zip (29.2MB)
&
0BS
Remote

Status

& uploaded successfully

Rows per page: 10 « 1-1 0f 1

4.7.1.2.3 Carga de un archivo local con un tamafio que varia de 100 MB a5 GB a

JupyterLab

Para un archivo que supere los 100 MB pero no exceda los 5 GB, cargue el archivo en OBS
(un bucket de objetos o un sistema de archivos paralelo) y, a continuacion, descargue el
archivo de OBS a la instancia de notebook de destino. Una vez completada la descarga, el

archivo se elimina automaticamente de OBS.

Por ejemplo, en el escenario que se muestra en la siguiente figura, cargue el archivo a través

de OBS.

Figura 4-55 Subir un archivo grande a través de OBS

Add files to Notebhook

D Uploaded files (0/1)

Local

gp MName

Git [y data-set.zip (163.5MB)

Remote

- X

SELECT
FILES

Status
The file size exceeds 100MB 0]

Rows per page: 10 = 1-10f1

Para cargar un archivo grande a través de OBS, establezca una ruta de acceso de OBS.
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Figura 4-56 Subir un archivo a través de OBS

Add files to Notebook —_ *
D < RETURN AND CANCEL
+ o
o2l | get the OBS transit path USE DEFAULT
o e
CONFIRN
Git
OPEN 0BS FILE BROWSER v @)

)

OBS

&*
Remote
L] NOTA

Establezca una ruta de OBS para cargar los archivos locales en JupyterLab. Después de la configuracion,
esta ruta se utiliza de forma predeterminada en las operaciones de seguimiento. Para cambiar la ruta,

haga clic en E:: en la esquina inferior izquierda de la ventana de carga de archivos.

® Método 1: Ingrese una ruta de OBS valida en el cuadro de texto y haga clic en OK.

Figura 4-57 Configuracion de una ruta de OBS

D { RETURN AND CANCEL
+

" et the OBS transit path USE DEFAULT

Q obs: /et X CONFIR
Git

OPEN 0BS FILE BROWSER v
&

0BS

@

Remnis

® M¢étodo 2: Seleccione una ruta de OBS de OBS File Browser y haga clic en OK.
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Figura 4-58 Navegador de archivos de OBS

Add files to Notebook —_— >
D < RETURN AND CANCEL
+
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® M¢étodo 3: Utilice la ruta predeterminada.

Figura 4-59 Usar la ruta de acceso predeterminada para cargar un archivo

Add files to Notebook —_ b 4

P ¢ RETURN AND CANCEL
+

o2l Set the OBS transit path USE DEFAULT

gp Enter the OBS transit path, select a path from OBS File Browser, or use the default path CONFIRN

Git

&

0BS

&P

Remote

OPEN OBS FILE BROWSER ~

Figura 4-60 Establecer una ruta de OBS para cargar un archivo local
Add files to Notebook — X

D { RETURN AND CANCEL
+

L8| Set the OBS transit path USE DEFAULT

Git

CONFIRN
OPEN OBS FILE BROWSER wv

)

0BS

&

Remote
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Después de establecer la ruta de OBS, cargue un archivo.

Figura 4-61 Carga de un archivo

Add files to Notebook — p4
D Uploaded files (0/1) 0 SELECT
Local " FILES
gp Name Status

Git [ data-set zip (163.5MB) —_— 51% 50MB/s
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0BS

&

Remote

Descompresion de un paquete

Después de cargar un archivo grande en Notebook JupyterLab como un paquete comprimido,
puede descomprimir el paquete en Terminal.

unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the package is
stored.

Para obtener mas detalles, busque el comando de descompresion en los motores de biisqueda
principales.

4.7.1.2.4 Carga de un archivo local mas de 5 GB a JupyterLab

Un archivo superior a 5 GB no se puede cargar directamente en JupyterLab.

Figura 4-62 Error al cargar un archivo de mas de 5 GB

BEETE (o) [ st
27 e
3 Downloads0 rar (7GB) 0 TEFCFEESCEFNE T

Para cargar los archivos de més de 5 GB, carguelos en OBS. A continuacion, invoque a las
API de MoXing o en el SDK en ModelArts en la instancia del notebook de destino para leer y
escribir los archivos en OBS.
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Figura 4-63 Carga y descarga de archivos de gran tamafio en una instancia de notebook
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El procedimiento es el siguiente:

1. Cargue el archivo desde una ruta local a OBS. Para obtener mas detalles, véase Carga
de un objeto.

2. Descargue el archivo desde OBS a la instancia del notebook invocando a las API en el
SDK o de MoXing en ModelArts.

—  M¢étodo 1: Invocar al SDK de ModelArts para descargar un archivo de OBS.
Cadigo de ejemplo:

from modelarts.session import Session
session = Session()
session.obs.copy ("obs://bucket-name/obs file.txt","/home/ma-user/work/")

—  M¢étodo 2: Invocar a la API de MoXing de ModelArts para leer un archivo de OBS.

import moxing as mox

# Download the OBS folder sub_dir 0 from OBS to a notebook instance.
mox.file.copy parallel ('obs://bucket name/sub dir 0', '/home/ma-user/
work/sub dir 0')

# Download the OBS file obs_file.txt from OBS to a notebook instance.
mox.file.copy ('obs://bucket name/obs file.txt', '/home/ma-user/work/

obs file.txt')

Si se descarga un archivo .zip, ejecute el comando siguiente en el terminal para
descomprimir el paquete:

unzip xxx.zip # Directly decompress the package in the path where the
package is stored.

Una vez ejecutado el codigo, abra el terminal mostrado en Figura 4-64 y ejecute el
comando Is /home/ma-user/work para ver el archivo descargado en la instancia de
notebook. También puede ver el archivo descargado en el panel de navegacion
izquierdo de Jupyter. Si no se muestra el archivo, actualice la pagina.

Figura 4-64 Apertura del terminal

fival Edit View Run Kernel Git Tabs Setfings Help
[ +» B Console

Mew Launcher Ctri+shift+L m| MNotebook

® Open from Path... =
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Figura 4-65 Archivo descargado a una instancia de notebook

MA File Edit View Run  Kernel Git Tabs Settings  Help

- B - : ¢ o
o,
®

I
o Name - Last Modified
m 4 seconds ago
‘} 4 1.txt 22 minutes ago
M 20220408-085647¢8 " =" ing an hour ago

Manejo de errores

Si descarga un archivo de OBS a la instancia de su notebook y el sistema muestra el mensaje
de error "Permission denied", realice las siguientes operaciones para solucionar problemas:

® Asegurese de que el bucket de OBS y la instancia del notebook de destino estén en la
misma region. Si el bucket de OBS y la instancia de notebook estan en diferentes
regiones, se deniega el acceso a OBS.

® Asegurese de que la cuenta del notebook tenga permiso para leer datos en el bucket de
OBS.

Para obtener mas detalles, véase Ruta de OBS incorrecta en ModelArts.

4.7.1.3 Clonacion de un repositorio de c6digo abierto de GitHub

Los archivos se pueden clonar desde un repositorio de cddigo abierto de GitHub a JupyterLab.

1. Utilice JupyterLab para abrir una instancia de notebook en ejecucion.

2. Hagaclicen ¥ enlabarra de navegacion situada en la parte superior de la ventana de

&/

JupyterLab. En el cuadro de didlogo mostrado, haga clicen ©'' a la izquierda para ir a
la pagina de clonacion de archivos de un repositorio de codigo abierto de GitHub.

Figura 4-66 Icono de carga de archivo

- T c ¢
L
Mame - Last Modified
« M| Untitled.ipynb an hour ago
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Figura 4-67 Pagina para clonar archivos desde un repositorio de codigo abierto de
GitHub

Add files to Notebook — x

D GitHub open-source repository clone

Local

&

Git

1)

OBS

&

Remote

CLONE

3. Ingrese una direccion valida de un repositorio de codigo abierto de GitHub, seleccione
los archivos de los archivos y carpetas mostrados y haga clic en Clone.

GitHub direccion de repositorio de codigo abierto: https://github.com/jupyterlab/
extension-examples

Figura 4-68 Introducir una direccion valida de un repositorio de codigo abierto de
GitHub

Add files to Notebook —_ X

D GitHub open-source repository clone

Local

Iﬂttps:f."github com/jupyterlab/extension-examples X CLONE

&? Branch:

Git

Files preview

63 m github
0BS
m command-palette

Oo B commands
Remote

B ~aranlatar

4.  Ver el proceso de clonacion.

Figura 4-69 Proceso de clonacion de un repositorio

Add files to Notebook — X

extension-examples is being cloned

C

Begin clone
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5. Complete el clon.

Figura 4-70 Repository cloned

FiE{EFINotebook

extension-examples RIEAETD

B[O

Manejo de errores

® No clonar el repositorio puede deberse a problemas de red. En este caso, ejecute el
comando git clone https://github.com/jupyterlab/extension-examples.git en la pagina
Terminal para probar la conectividad de red.

Figura 4-71 Error al clonar el repositorio

EE3Z{4FINotebook %

extension-examples@EEClonesly

fatal: unable to access "https://qgithub.com/jupyterlab/extension-exa...
iRE
® Si el repositorio ya existe en el directorio actual de la instancia del notebook, el sistema
muestra un mensaje que indica que el nombre del repositorio ya existe. En este caso,

puede sobrescribir el repositorio existente o hacer clic en para cancelar la
clonacion.
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4.7.1.4 Carga de archivos de OBS a JupyterLab

En JupyterLab puede descargar archivos de OBS a una instancia de notebook. Asegurese de
que el archivo no supere los 10 GB. De lo contrario, se producird un error en la carga.

1. Utilice JupyterLab para abrir una instancia de notebook en ejecucion.

2.  Hagaclicen ¥ enlabarra de navegacion situada en la parte superior de la ventana de

JupyterLab. En la ventana mostrada, haga clic en {%

a la izquierda para ir a la pagina
de carga de archivos de OBS.

Figura 4-72 Icono de carga de archivo

e L c ¢

-l
MName a Last Modified

« M| Untitled.ipynb an hour ago

Figura 4-73 Carga de archivos de OBS

Add files to Notebook

— X
D OBS file upload
Local UPLOAD
g‘} OPEN OBS FILE BROWSER ~v
Git
&
QBS

Remote

3. Establezca una ruta de archivo de OBS de cualquiera de las siguientes maneras:

—  M¢étodo 1: Ingrese una ruta de archivo de OBS valida en el cuadro de texto y haga
clic en Upload.

Figura 4-74 Introduccion de una ruta de archivo de OBS valida

Add files to Notebook - X

D OBS file upload

Local

obs://medelaris/notebo UPLOAD

gp OPEN OBS FILE BROWSER v
Git

o)

0BS

&

Remote

(11 NOTA

Ingrese una ruta de archivo de OBS en lugar de una ruta de carpeta. De lo contrario, la carga falla.
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® Meétodo 2: Abra OBS File Browser y seleccione una ruta de archivo de OBS y haga clic
en Upload.

Figura 4-75 Carga de un archivo de OBS
Add files to Notebook -_ pd

D OBS file upload

Local obs:/i( 5200d5092fbdc0013d201342/f9937afa-26¢cb-4ale-a002-a376897dbbbc-2022-07-28-15-43+ X UPLOAD)
Q CLOSE OBS FILE BROWSER A

Git .

|obs | 304be00d5... / f993Tafa-26cb-4a. .

{13 Back Enter a name for query (

0BS
Name Last Modified Type Size

CP @ ideal U : Thu, 28 Jul 2022 074345 G . ) 686MB

Remote | (O B Thu, 28 Jul 2022 084334 G ) 109MB

Figura 4-76 File uploaded
FHEWTHSINotebook

5673551 _1d1ea®3e_njpg 3¢ EfEeETh

B

Manejo de errores

Existen tres escenarios tipicos en los que no se pudo cargar un archivo.

® Escenario 1

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 85



ModelArts
Entorno de desarrollo 4 JupyterLab

Figura 4-77 File uploading failure

data 3{F HEEM

Not Found

RE

Causas posibles:
—  Laruta de OBS se establece en una carpeta en lugar de en una ruta de archivo.

—  El archivo de OBS esta encriptado. En este caso, vaya a la consola de OBS y
asegurese de que el archivo esté encriptado.

Objects Deleted Objects Fragments

Objects are basic units of data storage. In OBS, files and folders are ir ecis. Any file type can be uploaded and managed i

use OBS Browser+ to move an objec other folder in thi:

For urity reasons, files cannot be previewed online when you access them from a browser. To preview files online, see How Do | F
Upload Object Create Folder More +
[ Name Storage Cla...  Size (3) J= Encrypted Restoration Status

€ Back

|:\ user keytab Standard 134 bytes -

—  El bucket de OBS y Ia instancia de notebook no estan en la misma region.Ensure
that the OBS bucket to be read is in the same region as the notebook instance. You
cannot access an OBS bucket in another region. Para obtener mas detalles, véase
. Como verifico si ModelArts y un bucket de OBS se encuentran en la misma
region?

—  La cuenta no tiene permiso para acceder al bucket de OBS. En este caso, asegurese
de que la cuenta del notebook tenga el permiso para leer datos en el bucket de OBS.
Para obtener mas detalles, véase Comprobar si tiene permiso para acceder al
bucket de OBS.

—  Se elimino el archivo de OBS. En este caso, asegurese de que el archivo de OBS
que se va a cargar esté disponible.

® Escenario 2
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Figura 4-78 Error al cargar archivos

#.wget-log3 uploading failure

Contain the following invalid characters < > " ;\" = #$ %% * &,
file_name: #.wget-log3

RETURN

Causas posibles:
El nombre del archivo contiene caracteres especiales como <>";\'=#$%"&.

® Escenario 3

Figura 4-79 Error al cargar archivos

test-10.1g.txt uploading failure

The file size exceeds 10 GB

RETURN

Causas posibles:

El archivo cargado super¢ los 10 GB.

4.7.1.5 Carga de archivos remotos a JupyterLab

Los archivos se pueden descargar a JupyterLab a través de las direcciones de archivos
remotas.

Meétodo: Introduzca el URL de un archivo remoto en el cuadro de texto de un navegador y el
archivo se descargard directamente.

1. Utilice JupyterLab para abrir una instancia de notebook en ejecucion.

2. Hagaclicen ¥ enlabarra de navegacion situada en la parte superior de la ventana de

JupyterLab. En la ventana mostrada, haga clic en dD a la izquierda para ir a la pagina
de carga remota de archivos.
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Figura 4-80 icono de carga de archivo

+ x c ¢

./
MName - Last Modified

= | Untitled.ipynb an hour ago

Figura 4-81 Pagina de carga remota de archivos

Add files to Notebook

D Remote file upload
Local UPLOAD

gp The URL can be used to download files directly from the browser. For example:
Git http://yann.lecun.com/exdb/mnist/train-images-idx3-ubyte.gz

Remote

Introduzca una direccion de URL valida de archivo remoto y el sistema identificara
automaticamente el nombre de archivo. Luego, haga clic en Upload.

Figura 4-82 Introducir un URL de archivo remoto valido

Add files to Notebook

D Remote file upload
Local http:ii nages-idx3-ubyte. gz » UPLOA
gp The file you want to upload i5|train—images—id)@-ubyte.gz
Git
)
OBS
Remote
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Figura 4-83 Remote file uploaded
F{E{EEINotebook

Yunbao-Data-Custom.zip 315 _H{ERETD

BME

Manejo de errores

El error al cargar el archivo remoto puede deberse a problemas de red. En este caso,
introduzca el URL del archivo remoto en el cuadro de texto de un navegador para comprobar
si el archivo se puede descargar.

Figura 4-84 Failed to upload the remote file
LE{&3{§EINotebook

quick_start.ipynb3iF EiEEMN

Proxy tunneling failed: Service UnavailableUnable to establish 551 co...

Em

4.7.2 Descarga de un archivo de JupyterLab a una ruta local

Los archivos creados en JupyterLab se pueden descargar en una ruta local.

®  Siun archivo es inferior o igual a 100 MB, descarguelo directamente desde JupyterLab.
Para obtener mas detalles, véase Descarga de un archivo inferior o igual a 100 MB.
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®  Siun archivo tiene més de 100 MB, utilice OBS para transferirlo a su ruta local. Para
obtener mas detalles, véase Descarga de un archivo de mas de 100 MB.

Descarga de un archivo inferior o igual a 100 MB

En la lista de archivos de JupyterLab, haga clic derecho en el archivo que desea descargar y
elija Download en el menu contextual. El archivo se descarga en la carpeta de descargas de su
navegador.

Figura 4-85 Descarga de un archivo
Mame - Last Modified

@ Pyiorch_ ago
il B Cpen -

Cpen With b
+ Open in Mew Browser Tab
# Esname
® Delete
2 Cut
D Copy
[ Duplicate

B Shut Down Kernel

[ Copy Path

Mew Folder

= Mew File

M MNew Markdown File

[ Paste

Descarga de un archivo de mas de 100 MB

Utilice OBS para transferir el archivo de la instancia del notebook de destino a la ruta local.
Para ello, haga lo siguiente:

1. Enlainstancia de notebook, cree un archivo de IPYNB mas de 100 MB y use MoXing
para cargarlo en OBS. El codigo de ejemplo es el siguiente:
import moxing as mox
mox.file.copy ('/home/ma-user/work/obs file.txt', 'obs://bucket name/
obs file.txt')
/home/ma-user/work/obs_file.txt es la ruta de acceso al archivo almacenado en la
instancia del notebook. obs://bucket name/obs_file.txt es la ruta del archivo subido a
OBS, donde bucket_name es el nombre del bucket creado en OBS, y obs_file.txt es el

archivo subido.
2. Utilice el SDK de OBS o de ModelArts para descargar el archivo de OBS a la ruta local.
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Meétodo 1: Utilice OBS para descargar el archivo.

Descargue obs_file.txt desde OBS a la ruta local. Si se va a descargar una gran
cantidad de datos, utilice OBS Browser+ para descargarlos. Para obtener mas
detalles, véase Descarga de un objeto.

Meétodo 2: Utilice el SDK de ModelArts para descargar el archivo.

i

ii.

iil.

Descargue e instale el SDK localmente.
Autenticacion de sesiones.

Descargue el archivo desde OBS a la ruta local. El codigo de ejemplo es el
siguiente:
from modelarts.session import Session

# Hardcoded or plaintext AK/SK is risky. For security, encrypt your
AK/SK and store them in the configuration file or environment
variables.

# In this example, the AK/SK are stored in environment variables for
identity authentication. Before running this example, set
environment variables HUAWEICLOUD SDK AK and HUAWEICLOUD SDK_ SK.
__AK = os.environ["HUAWEICLOUD SDK AK"]

__SK = os.environ["HUAWEICLOUD SDK SK"]

# Decrypt the password if it is encrypted.

session = Session(access_key= AK,secret key= SK, project id='*xx',
region name='***"')

session.download data (bucket path="/bucket name/obs_file.txt",path="/
home/user/obs_file.txt")
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IDE local

5.1 Proceso de operaciéon en un IDE local

ModelArts le permite acceder de forma remota a instancias de notebook desde un IDE local
para desarrollar modelos de 1A basados en PyTorch, TensorFlow o MindSpore. La siguiente
figura muestra el proceso de operacion.

Figura 5-1 Uso de un IDE local para desarrollar modelos

s > “ j@
4> - O &
Yan :
Remotely connect to Upload data from . o
Configure a local IDE. Create a notebook the notebook instance the local IDE to the  UPI0ad the training data aoupmita
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, " usingthelocallDE. notebookinstance. N STPIOORS o TEAmGlon
. . | | Uploaddatafomthe | | e . H
. P . . i i Uploadtnetrainingdata | |  Submita training jobin |
Configure PyCharm || Cnooseanatengine | | Configure PyChamm. | | local IDE to the 1 and scriptto 08S i e
[ [ | | notebook instance | .
- . Copy the code to the | | | | Submitatraining jobin |
Configure VS Code. Enable remote SSH. ‘ | Configure VS Code. local IDE. H | the ModelArts console. H

Create a key pair file.

1. Configure un IDE local.
Configure un IDE local en su PC.

Puede utilizar PyCharm, VS Code o herramientas de SSH para acceder a una instancia
de notebook desde un IDE local. PyCharm y VS Code pueden configurarse
automaticamente mediante complementos o configurarse manualmente.

2. Cree una instancia de notebook.

En la consola de gestion de ModelArts, cree una instancia de notebook con un motor de
IA adecuado y SSH remoto habilitado.

3. Utilice el IDE local para acceder a ModelArts DevEnviron de forma remota.
Cargue datos y cédigo en el entorno de desarrollo.

—  Copie el codigo en el IDE local, que sincronizard automaticamente el codigo con el
entorno de desarrollo en la nube.

—  Silos datos son menores o iguales a 500 MB, copie directamente los datos en el
IDE local.

— Al crear un trabajo de entrenamiento, si el volumen de datos es superior a 500
MB, cargue los datos en OBS y, a continuacion, en EVS.

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 92


https://support.huaweicloud.com/intl/es-us/develop-modelarts/develop-modelarts-0011.html

ModelArts
Entorno de desarrollo

5 IDE local

5. Cargue el script de entrenamiento y el conjunto de datos en el directorio de OBS.

6. Envie un trabajo de entrenamiento.

—  Envie un trabajo de entrenamiento en el IDE local.

Utilice los SDK de ModelArts. Para obtener mas informacion, véase Creacion de
un trabajo de entrenamiento.

—  Envie un trabajo de entrenamiento en la consola de gestion de ModelArts. Para
obtener mas informacion, véase Creacion de un trabajo de entrenamiento.

5.2 IDE local (PyCharm)

5.2.1 Conexion a una instancia de notebook con PyCharm Toolkit

5.2.1.1 PyCharm Toolkit

Los desarrolladores de IA utilizan herramientas de PyCharm para desarrollar algoritmos o
modelos. Por lo tanto, ModelArts proporciona PyCharm Toolkit para ayudar a los
desarrolladores de IA a enviar rapidamente codigo desarrollado localmente a un entorno de
entrenamiento en ModelArts. Con PyCharm Toolkit, los desarrolladores pueden cargar
rapidamente co6digo, enviar trabajos de entrenamiento y obtener logs de entrenamiento para su
visualizacion local para que puedan centrarse mejor en el desarrollo de codigo local. Para
obtener detalles sobre como descargar e instalar PyCharm Toolkit, véase Instalacion con
Marketplace.

Restricciones

® Actualmente, solo se admite PyCharm 2019.2 o posterior, incluidas las ediciones
comunitarias y profesionales.

®  Solo se pueden utilizar PyCharm de la edicidn profesional para acceder al entorno del
desarrollo de notebooks.

®  Pucde utilizar una edicion comunitaria o profesional de PyCharm Toolkit para enviar
trabajos de entrenamiento. La ltima version de PyCharm Toolkit solo se puede utilizar
para enviar trabajos de entrenamiento de la nueva version.

® PyCharm Toolkit soporta PyCharm de la version de Windows.

Funciones disponibles

Tabla 5-1 Funciones del Toolkit de la ultima version

Funcion

Descripcion

Referencia

SSH remoto Se puede acceder al entorno del

desarrollo de notebooks a través de SSH
remoto.

Conexion a una instancia de
notebook con PyCharm
Toolkit
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Funcién Descripcion Referencia
Model El codigo desarrollado localmente se ® Envio de un trabajo de
training puede enviar rdpidamente a ModelArts y entrenamiento (Nueva
se crea automaticamente un trabajo de version)

entrenamiento de la nueva version.
Durante la ejecucion del trabajo de
entrenamiento, los logs de entrenamiento
se pueden obtener y mostrar en un host

® Detencion de un trabajo
de entrenamiento

® Consulta de logs de

local. entrenamiento
OBS-based Los archivos o carpetas locales se pueden | Carga de datos en una
upload and cargar en OBS y los archivos o carpetas instancia de notebook con
download se pueden descargar desde OBS a un PyCharm

directorio local.

5.2.1.2 Descarga e instalacion de PyCharm Toolkit

Antes de utilizar PyCharm Toolkit, instalelo y configurelo en PyCharm siguiendo las
instrucciones proporcionadas en esta seccion.

Requisitos previos
Comunidad de PyCharm o profesional 2019.2 o posterior se ha instalado localmente.
® Solo se pueden utilizar PyCharm de la edicion profesional para acceder al entorno del

desarrollo de notebooks.

® Puede utilizar una edicién comunitaria o profesional de PyCharm Toolkit para enviar los
trabajos de entrenamiento. PyCharm Toolkit 2.x se puede usar para enviar solo la version
anterior de los trabajos de entrenamiento, y la ultima version de PyCharm Toolkit se
puede usar para enviar solo la nueva version de los trabajos de entrenamiento.

Instalacion con Marketplace

En PyCharm, seleccione File > Settings > Plugins, encuentre ModelArts en Marketplace y
haga clic en Install.

Figura 5-2 Instalacién con Marketplace
] Settings
Plugins Marketplace nstalled
> Appearance & Behavior ModelArtg

Keymap

> Editor

El ModelArts
Plugins j\,/\

? Version Control

> Project: models
> Build, Execution, Deployment
> Languages & Frameworks

? Tools

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 94



ModelArts
Entorno de desarrollo 5 IDE local

(11 NOTA

® La version instalada en Marketplace es la ultima version.

® Sino se encuentra ModelArts en Marketplace, es posible que su red esté restringida. Asegurese de
que puede acceder a Internet.

5.2.1.3 Conexidn a una instancia de notebook con PyCharm Toolkit

ModelArts proporciona un complemento de PyCharm llamado PyCharm Toolkit para que
pueda acceder de forma remota a una instancia de notebook con SSH, cargar codigo, enviar
un trabajo de entrenamiento y obtener registros de entrenamiento para su visualizacion local.

Requisitos previos

PyCharm professional 2019.2 o posterior se ha instalado localmente. EI SSH remoto solo se
aplica a la edicion profesional de PyCharm. Descargue PyCharm e instalelo.

(11 NOTA

Descargue PyCharm Professional 2023.2 o una version anterior. El PyCharm Toolkit no se adapta a
PyCharm Professional cuya version sea posterior a 2023.2.

Paso 1 Crear una instancia de notebook

Cree una instancia de notebook con SSH remoto habilitado y lista blanca configurada.
Asegurese de que la instancia se esta ejecutando. Para obtener mas detalles, véase Creacion
de una instancia de notebook.

Paso 2 Descargar e instalar PyCharm Toolkit

En PyCharm seleccione File > Settings > Plugins, busque ModelArts en Marketplace y haga
clic en Install. Para obtener mas detalles, véase Descarga e instalacion de PyCharm
Toolkit.

Paso 3 Iniciar sesi6n en el complemento

Para utilizar el par de AK/SK para la autenticacion de inicio de sesion, realice los siguientes
pasos:

1.  Abra PyCharm con Toolkit instalado. Elija ModelArts > Edit Credential en la barra de
mentl.

Figura 5-3 Editar Credencial
P€| FEle Edit View Mavigate Code Refactor Run Tools
pythonProject ' [ main.py
P r--:_iect - % ﬁ - & r'r'uair'u.;:r;_.-'

pythonProject
e [ ]

2. Enel cuadro de didlogo que aparece en pantalla, seleccione la region donde se encuentra
ModelArts, introduzca AK y SK y haga clic en OK. Para obtener detalles sobre como
obtener AK y SK, véase ;Como obtengo una clave de acceso?.
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—  Region: Seleccione una region de la lista desplegable. Debe coincidir con la region
de la consola de ModelArts.

—  Project: una vez seleccionada la region, el proyecto se rellena automaticamente.
—  Access Key ID: Introduzca la AK.

—  Secret Access Key: Introduzca la SK.

Figura 5-4 Introducir la region y las claves de acceso

Visualizar el resultado de la verificacion.

En el area Event Log, si se muestra la informacion similar a la siguiente, la clave de
acceso se ha agregado correctamente:

16:01Validate Credential Success: The HUAWEI CLOUDcredential is wvalid.

Paso 4 Configurar automaticamente el PyCharm Toolkit

1.

En el entorno de desarrollo local de PyCharm, seleccione ModelArts > Notebook >
Remote Config... y configure el PyCharm Toolkit.

Figura 5-5 Conexion remota al PyCharm Toolkit

ModelArts

Edit Credential

Motebook Remote Config...

Training Job

Seleccione la instancia de destino de la lista desplegable, donde se muestran todas las
instancias de notebook con SSH remoto habilitado en la cuenta.

Edicion 01 (2024-09-20)

Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 96



ModelArts
Entorno de desarrollo 5 IDE local

Figura 5-6 Lista de notebook

B Notebook List b4

—  KeyPair: Seleccione el par de claves almacenado localmente de la instancia del
notebook para la autenticacion. El par de claves creado durante la creacion de la
instancia del notebook se guarda en la carpeta de descargas predeterminada del
navegador.

—  PathMappings: El directorio de sincronizacién para el proyecto de IDE local y el
notebook, que por defecto es /home/ma-user/work/Project name 'y es ajustable.

3. Haga clic en Apply. Una vez completada la configuracion, reinicie el IDE para que la
configuracion surta efecto.

Después del reinicio, se tarda unos 20 minutos en actualizar el intérprete de Python por
primera vez.

Paso 5 Acceder a una instancia de notebook a través del PyCharm Toolkit

Haga clic en el nombre de la instancia del notebook y conéctelo al IDE local segun se le
solicite. La conexion se mantiene durante 4 horas de forma predeterminada.

Figura 5-7 Iniciar la conexion

Notebook

Training Job

Para interrumpir la conexion, haga clic en el nombre del notebook y desconéctelo del IDE
local segtin se le solicite.
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Figura 5-8 Interrumpir la conexion

e Lonng..

=l

Paso 6 Cargar archivos locales en la instancia de notebook

El codigo de un archivo local se puede copiar al IDE local, que sincronizard automaticamente
el cédigo con el entorno de desarrollo en la nube.
Sincronizacion inicial

En el directorio Project del IDE local, haga clic derecho en Deployment y elija Upload to
Notebook name en el menu contextual para cargar el archivo de proyecto local en la instancia
de notebook especificada.
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Figura 5-9 Sincronizacion de datos locales con una instancia de notebook

Project «

Recogni

Sincronizacion siguientes

Después de modificar el codigo, presione Ctrl+S para guardarlo. El IDE local sincronizara
automaticamente la modificacion con la instancia de notebook especificada.

Después de instalar PyCharm Toolkit, se activa automaticamente Automatic Upload en el
IDE local para cargar automaticamente los archivos en el directorio local a la instancia del
notebook de destino. Si Automatic Upload no est4 habilitado, habilitelo haciendo referencia
a la siguiente figura.
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Figura 5-10 Activacion de la carga automatica

Structurea

Paso 7 Depurar remotamente el c6digo

Haga clic en Interpreter en la esquina inferior derecha del IDE local y seleccione un
intérprete de Python de notebook.

Figura 5-11 Seleccion de un intérprete de Python
on Interpreter

155.1...a-user/anaconda3/envs; .1.0/bin/python)

Ejecute el codigo en la instancia del notebook. Los logs se muestran localmente.

Figura 5-12 Logs de tiempo de ejecucion

Haga clic en Run/Debug Configurations en la esquina superior derecha del IDE local para
establecer los parametros de tiempo de ejecucion.
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Figura 5-13 Configuracion de parametros de tiempo de ejecucion (1)

rain_mmnist tf

Seleccione el intérprete de Python que se conecta de forma remota a la instancia del notebook
de destino.

Figura 5-14 Configuracion de pardmetros de tiempo de ejecucion (2)

> Templates

Para depurar codigo, establezca puntos de interrupcion y ejecute el programa en modo de
depuracion.
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Figura 5-15 Ejecucion del programa en modo de depuracion

p customize_service.py o train_mnist tf.py README.md

En modo de depuraciodn, la ejecucion de codigo se suspende en la linea especificada, y puede
obtener valores de variables.

Figura 5-16 Consulta de valores de variables en modo de depuracion

5.2.2 Conexion manual a una instancia de notebook con PyCharm

Un IDE local admite PyCharm y VS Code. Puede utilizar VS Code o PyCharm para conectar
remotamente el IDE local a la instancia de notebook de destino de ModelArts para ejecutar y
depurar el codigo.

En esta seccion se describe como utilizar PyCharm para acceder a una instancia de notebook.

Requisitos previos

® PyCharm professional 2019.2 o posterior se ha instalado localmente. La edicion
profesional de PyCharm esta disponible porque SSH remoto solo se aplica a la edicion
profesional.
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Se ha creado una instancia de notebook con SSH remoto habilitado. Asegtrese de que la
instancia se esta ejecutando. Para obtener mas detalles, véase Creacion de una instancia
de notebook.

La direccion y el numero de puerto del entorno de desarrollo estan disponibles. Para
obtener esta informacion, vaya a la pagina de detalles de la instancia del notebook.

Figura 5-17 Pagina de detalles de la Instancia

Address ssh://ma-user@dev-modelarts- .comi32651|
Access address of the Port
Authentication KeyPair-9a64 ¢ development environment  number

El par de claves esta disponible.

Un par de claves se descarga automaticamente después de crearlo. Guardelo de forma
segura. Si se pierde un par de claves existente, cree uno nuevo.

Paso 1 Configurar SSH

1.

En su entorno de desarrollo de PyCharm local, elija File > Settings > Tools > SSH
Configurations y haga clic en + para agregar una configuracién de SSH.

—  Host: la direccién para acceder al entorno de desarrollo en la nube. Obtenga la
direccion en la pagina que proporciona la informacion detallada de la instancia del
notebook de destino.

—  Port: nimero de puertos para acceder al entorno de desarrollo en la nube. Obtenga
el nimero de puerto en la pagina que proporciona la informacion detallada de la
instancia del notebook de destino.

—  User name: se establece de forma consistente en ma-user.
—  Authentication type: par de claves

—  Private key file: el archivo de clave privada almacenado localmente del entorno de
desarrollo en la nube. Es el archivo de par de claves que se descarga
automaticamente al crear la instancia del notebook.

Haga clic en para cambiar el nombre de la conexion. Luego, haga clic en OK.

Una vez completada la configuracion, haga clic en Test Connection para probar la
conectividad.

Seleccione Yes. Si se muestra "Successfully connected", se puede acceder a la red.
Luego, haga clic en OK.

Haga clic en OK en la parte inferior para guardar la configuracion.
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Figura 5-18 Configuracion de SSH

Paso 2 Obtener la ruta al entorno virtual integrado en el entorno de desarrollo

1.  Elija Tools > Start SSH Session para acceder al entorno de desarrollo en la nube.

2. Ejecute el siguiente comando para ver los entornos virtuales de Python construidos en el

entorno actual en el archivo README en /home/ma-user/:
cat /home/ma-user/README

Ejecute el comando source para cambiar a un entorno especifico de Python.

Ejecute which python para obtener la ruta de Python y copiela para configurar el
intérprete de Python en la nube.

Figura 5-19 Obtencion de la ruta hacia el entorno virtual integrado en el entorno de desarrollo

Paso 3 Configurar un intérprete de Python

1. Elija File > Settings > Project: Python project > Python Interpreter. A continuacion,

haga clic en E y Add para agregar un intérprete.
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2. Seleccione Existing server configuration en la lista desplegable, elija la configuracion
de SSH y haga clic en Next.

3. Configure el intérprete de Python.

—  Interpreter: introduzca la ruta de Python copiada en el paso 1, por ejemplo, /
home/ma-user/anaconda3/envs/Pytorch-1.0.0/bin/python.

Si la ruta de acceso es ~/anaconda3/envs/Pytorch-1.0.0/bin/python, reemplace ~
por /home/ma-user.

—  Sync folders: establezca este pardmetro en un directorio en el entorno de desarrollo
en la nube para sincronizar archivos de directorio de proyectos locales. Se
recomienda un directorio de /home/ma-user, por ejemplo, el /home/ma-user/
work/projects porque otros directorios pueden tener prohibido el acceso.

4. Hagaclicen! ala derecha y seleccione Automatically upload para que el archivo
modificado localmente se pueda cargar automaticamente en el contenedor.

5. Haga clic en Finish.

El archivo de proyecto local se ha cargado automaticamente en el entorno de nube. Cada
vez que se modifica un archivo local, la modificacion se sincroniza automaticamente con
el entorno de nube.

En la esquina inferior derecha, el intérprete actual se muestra como un intérprete remoto.

Figura 5-20 Configuracion de un intérprete de Python

Paso 4 Instalar la biblioteca dependiente para el entorno de nube

Después de acceder al entorno de desarrollo, puede utilizar diferentes entornos virtuales,
como TensorFlow y PyTorch. Sin embargo, en el desarrollo real, es necesario instalar
paquetes de dependencias. A continuacion, puede acceder al entorno a través de la terminal
para realizar operaciones.

Seleccione Tools > Start SSH Session y seleccione el entorno de desarrollo configurado.
Ejecute el comando pip install para instalar los paquetes de dependencias requeridos.
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Paso 5 C6digo de depuracion en el entorno de desarrollo

Ha accedido al entorno de desarrollo en la nube. Luego, puede escribir, depurar y ejecutar el
codigo en el PyCharm local. El codigo se ejecuta realmente en el entorno de desarrollo en la
nube y se utilizan los recursos de Al de Ascend en la nube. De esta manera, compile y
modifique el codigo localmente y ejecute el cddigo en la nube.

Ejecute el codigo en el IDE local. Los logs se pueden mostrar localmente.

Figura 5-21 Cddigo de depuracion

Haga clic en Run/Debug Configurations en la esquina superior derecha del IDE local para
establecer los parametros de tiempo de ejecucion.

Figura 5-22 Configuracion de parametros de tiempo de ejecucion

¥ _.-!ir- Wi |-.i -" 1-.‘- -

Edit Configurations...

E Cave "train mnist tf' Ce

Para depurar codigo, establezca puntos de interrupcion y ejecute el programa en modo de
depuracion.
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Figura 5-23 Punto de interrupcion de codigo

Figura 5-24 Depuracion en modo de depuracion

En modo de depuracion, la ejecucion de codigo se suspende en la linea especificada, y puede
obtener valores de variables.

Figura 5-25 Modo de depuracion

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 107



ModelArts
Entorno de desarrollo

5 IDE local

Antes de depurar codigo en modo de depuracion, asegurese de que el codigo local es el
mismo que el coédigo de la nube. Si son diferentes, la linea donde se agregue localmente un
punto de interrupcion puede ser diferente de la linea del codigo de nube, lo que lleva a errores.

Al configurar un intérprete de Python en el entorno de desarrollo de la nube, seleccione
Automatically upload para que cualquier modificacion de archivo local se pueda cargar
automaticamente en la nube. Si no selecciona Automatically upload, cargue manualmente el
directorio o codigo después de modificar el codigo local. Para obtener mas detalles, véase
Paso 6 Cargar archivos locales en la instancia de notebook.

5.2.3 Envio de un trabajo de entrenamiento con PyCharm Toolkit

5.2.3.1 Envio de un trabajo de entrenamiento (Nueva version)

Puede utilizar PyCharm Toolkit de la ultima version para enviar rapidamente el codigo de
entrenamiento desarrollado localmente a ModelArts para su entrenamiento.

Requisitos previos

En PyCharm local existe un proyecto de codigo de entrenamiento.

Ha creado un bucket y carpetas en OBS para almacenar conjuntos de datos y modelos
entrenados. Los datos utilizados por el trabajo de entrenamiento se cargaron en OBS.

Se ha configurado la credencial. Para obtener mas detalles, véase Uso de claves de
acceso para iniciar sesion.

PyCharm Toolkit de la tltima version solo esta disponible para enviar un trabajo de
entrenamiento de la nueva version.

Configuracién de parametros del trabajo de entrenamiento

1.

2.

En PyCharm, abra el proyecto de c6digo de entrenamiento y el archivo de inicio de
entrenamiento, y elija ModelArts > Training Job > New... en la barra de menu.

Figura 5-26 Editar la configuracion del trabajo de entrenamiento

ModelArts Help

Edit Credential
Moteb

Training Job  » MNew...

En el cuadro de didlogo que aparece en pantalla, configure los parametros del trabajo de
entrenamiento. Para obtener mas detalles, véase Tabla 5-2.
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Tabla 5-2 Parametros de trabajo de entrenamiento

Parametro Descripcion

Job Name Nombre de un trabajo de entrenamiento

El sistema genera automaticamente un nombre. Puede cambiar
su nombre basadndose en las siguientes reglas de nombres:

® El nombre contiene de 1 a 64 caracteres.

® Se permiten letras, digitos, guiones medios (-) y guiones
bajos ().

Job Description Breve descripcion de un trabajo de entrenamiento

Algorithm Source | Fuente del algoritmo de entrenamiento. Las opciones son
Frequently-used y Custom.

Frequently-used se refiere a los motores de IA de uso frecuente
que soporta la gestion de entrenamiento de ModelArts.

Si el motor de IA que utiliza no esta en la lista compatible, se
recomienda crear un trabajo de entrenamiento utilizando una
imagen personalizada.

Al Engine Seleccione el motor de IA y la version utilizada en el codigo.
Los motores de A admitidos son los mismos que los marcos de
uso frecuente soportados por trabajos de entrenamiento en
la consola de gestion de ModelArts.

Boot File Path Archivo de arranque de entrenamiento. El archivo de arranque
seleccionado debe ser un archivo del proyecto de entrenamiento
actual de PyCharm. Este pardmetro se muestra si Algorithm
Source se establece en Frequently-used.

Code Directory Directorio de c6digo de entrenamiento. El sistema establece
automaticamente este parametro en el directorio donde se
encuentra el archivo de arranque de entrenamiento. Puede
cambiar el valor del pardmetro a un directorio que esté en el
proyecto actual y que contenga el archivo de arranque.

Si la fuente del algoritmo es una imagen personalizada y el
codigo de entrenamiento se ha construido en la imagen, este
parametro se puede dejar en blanco.

Ruta de acceso ala | URL de la imagen de SWR
imagen (opcional)

Boot Command Comando para iniciar un trabajo de entrenamiento, por ejemplo,
bash /home/work/run_train.sh python {Python boot file and
parameters}. Este parametro se muestra si Algorithm Source
esta establecido en Custom.

Si el comando no contiene el pardmetro --data_url o --
train_url, la herramienta agrega automaticamente los dos
parametros al final del comando al enviar el trabajo de
entrenamiento. Los dos pardmetros corresponden a la ruta de
OBS para almacenar datos de entrenamiento y la ruta de OBS
para almacenar la salida de entrenamiento, respectivamente.
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Parametro Descripcion

Data OBS Path Ruta de OBS para almacenar datos de entrenamiento, por
ejemplo, /test-modelarts2/mnist/dataset-mnist/, en la que test-
modelarts2 indica un nombre de bucket.

Training OBS Path | Ruta de OBS. Un directorio se crea automaticamente en la ruta
para almacenar un modelo entrenado y logs de entrenamiento.

Running Parametros de ejecucion. Si desea agregar algunos parametros
Parameters de ejecucion a su codigo, agréguelos aqui. Separe varios
parametros de ejecucion con punto y coma (;), por ejemplo,
keyl=valuel;key2=value2. Este parametro se puede dejar en
blanco.

Specifications Tipo de recursos utilizados para el entrenamiento. Actualmente,
se apoyan los pools de recursos publicos y pools de recursos
dedicados.

Dedicated Resource Pool identifica las especificaciones del
grupo de recursos dedicados. Las especificaciones del grupo de
recursos dedicados se muestran solo para los usuarios que han
comprado grupos de recursos dedicados.

Compute Nodes Cantidad de nodos de computo. Si este parametro se establece
en 1, el sistema se ejecuta en modo independiente. Si este
parametro se establece en un valor mayor que 1, el modo de
computo distribuido se utiliza en segundo plano.

Available/Total Cuando Specifications se establece en un grupo de recursos
Nodes dedicado, se muestra el nimero de nodos disponibles y el
namero total de nodos. El valor de Compute Nodes no puede
exceder el nimero de nodos disponibles.
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Figura 5-27 Configuracion del parametro de trabajo de entrenamiento (grupo de
recursos publicos)

1} Edit Training Job Configurations

Apply and Run

Figura 5-28 Configuracion del parametro de trabajo de entrenamiento (grupo de
recursos dedicados)

[%j Edit Training Job Configurations

MA-new-mod

Trainin

Apply and Run
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Figura 5-29 Configuracion del pardmetro de trabajo de entrenamiento (imagen
personalizada)

°*| Edit Training Job Configurations

MA-new-model

Freque

mage Fath:

python run py

mmand:

Trainin

Apply and Run

3. Después de establecer los parametros, haga clic en Apply and Run. Luego, el codigo
local se carga automaticamente en la nube y se inicia el entrenamiento. El estado de
ejecucion del trabajo de entrenamiento se muestra en el area Training Log en tiempo
real. Si se muestra informacion similar a Current training job status: Successful en el
log del entrenamiento, el trabajo de entrenamiento se ha ejecutado correctamente.

(11 NOTA

® Después de hacer clic en Apply and Run, ¢l sistema ejecuta automaticamente el trabajo de
entrenamiento. Para detener el trabajo de entrenamiento, elija ModelArts > Training Job >
Stop en la barra de menu.

® Si hace clic en Apply, el trabajo no se inicia directamente y, en su lugar, se guarda la
configuracion del trabajo de entrenamiento. Para iniciar el trabajo, haga clic en Apply and
Run.

Figura 5-30 Ejemplo de log de entrenamiento

5.2.3.2 Detencién de un trabajo de entrenamiento

Puede detener un trabajo de entrenamiento en ejecucion.
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Detener un trabajo
Cuando se esta ejecutando un trabajo de entrenamiento, elija ModelArts > Training Job >
Stop en la barra de menu de PyCharm para detener el trabajo.
Figura 5-31 Detener un trabajo

ModelArts | Help
Edit Credential

Notebook >

Training Job P New...
pur shell scripts? Stop

5.2.3.3 Consulta de logs de entrenamiento

En esta seccion se describe como ver los logs de trabajos de entrenamiento.

Consulta de los logs de entrenamiento en OBS

Cuando envia un trabajo de entrenamiento, el sistema crea automaticamente una carpeta con
el mismo nombre que el trabajo de entrenamiento en la ruta de acceso de OBS configurada
para almacenar el modelo, los logs y el codigo generados una vez finalizado el entrenamiento.

Por ejemplo, cuando se envia el trabajo train-job-01, se crea una carpeta llamada train-
job-01 en el bucket test-modelarts2. En esta carpeta, se crean tres subcarpetas (output, log y
code) para almacenar el modelo, los logs y el codigo de entrenamiento, respectivamente. Las
subcarpetas se crearan en la carpeta output segun la version del trabajo de entrenamiento. A

continuacién se muestra un ejemplo de la estructura de carpetas:
test-modelarts2
|-—-train-job-01
| -—-output
|---log
| -—-code

Consulta de los logs de entrenamiento en Toolkit

En PyCharm, haga clic en ModelArts Training Log en la esquina inferior derecha de la
pagina. Se muestran los logs de entrenamiento.

Figura 5-32 Consulta de logs de entrenamiento

@ Eventlog  ModelArts Training Log
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5.2.4 Carga de datos en una instancia de notebook con PyCharm

Si los datos son menores o iguales a 500 MB, copie directamente los datos en el IDE local.

Si los datos superan los 500 MB, cargue el codigo en OBS y luego en la instancia de
notebook.

1. Cargue los datos en OBS. Para obtener mas detalles, véase Carga de un objeto.

2. Llame a la API de MoXing mox.file.copy_parallel provista por ModelArts en el
terminal del IDE local para transferir datos desde OBS a la instancia del notebook.

Figura 5-33 Carga de datos a una instancia de notebook a través de OBS

Use MoXing or | Notebook

3 SDKto | | [\_—
@ Upload data.| C E jdownload data. | Ly Q T

| 0BS : |
Training data ] | EVS

A continuacion se muestra como habilitar el terminal en PyCharm (las operaciones en VS
Code son similares).

Figura 5-34 Habilitacion del terminal en PyCharm
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A continuacidn se muestra como utilizar MoXing en el terminal del IDE local para descargar
archivos desde OBS a un entorno de desarrollo:

# Manually access the development environment.

cat /home/ma-user/README

# Select the source environment.

source /home/ma-user/miniconda3/bin/activate MindSpore-python3.7-aarch64
# Enter python and press Enter to enter the Python environment.

python

# Use MoXing for access.

import moxing as mox

# Download a folder from OBS to EVS.

mox.file.copy parallel ('obs://bucket name/sub dir 0', '/tmp/sub dir 0')

5.3 IDE local (VS Code)

5.3.1 Conexidn a una instancia de notebook por VS Code

Después de crear una instancia de notebook con SSH remoto habilitado, puede usar VS Code
para acceder al entorno de desarrollo de cualquiera de las siguientes:

® Conexion a una instancia de notebook a través del VS Code Toolkit (recomendado)

Bajo este modo, inicie sesion en el complemento de VS Code Toolkit de ModelArts y
utilicelo para conectarse a una instancia.

® En este modo, utilice el complemento de VS Code Remote-SSH para configurar la
informacion de conexién y conectarse a una instancia.

5.3.2 Instalacion de VS Code

URL para descarga:

® Direccion de descarga: https://code.visualstudio.com/updates/vl_85

Figura 5-35 URL de descarga de VS Code

November 2023 (version 1.85)

Update 1.85.1: The update addresses these issues.

Update 1.85.2: The update addresses these issues.

Downloadg Windows: x64 Arm64 | Mac: Universal Intel silicon | Linux: deb rpm tarball Arm snap

Requerimientos de version de VS Code:

Se recomienda utilizar VS Code 1.85.2 o la versidn mas reciente para la conexion remota.
Guia de instalacién de VS Code:

En Windows, haga doble clic en el paquete de instalacion para completar la instalacion.

En Linux, ejecute el comando sudo dpkg -i code 1.85.2-1705561292 amdé64.deb para
instalar VS Code.
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(11 NOTA

Los usuarios del sistema de Linux deben instalar VS Code como usuario no root.

5.3.3 Conexion a una instancia de notebook a través del VS Code
Toolkit

Esta seccion describe como utilizar el complemento de VS Code Toolkit de ModelArts para
conectarse remotamente a una instancia de notebook.

Requisitos previos

Ha descargado e instalado VS Code. Para obtener mas detalles, véase Instalacion de VS
Code.

Paso 1 Instalar el complemento de VS Code

1. Busque ModelArts-HuaweiCloud en el cuadro de texto EXTENSIONS y haga clic en
Install.

Figura 5-36 Instalacion del complemento de VS Code

SR e
modelarts 2

ModelArts

Install. 3
MA-ROMA & 242

Install

2. Espere de 1 a 2 minutos.
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Figura 5-37 Proceso de instalacion

File Edit Selection WView Go Run Terminal

EXTENSIOMNS

" INSTALLED
~ POPULAR

IntelliSense (Pylance), Linting, Debugg...
Microsoft Install
*
CfC++ 15
C/C++ IntelliSense, debugging, and c...
Install

3. Una vez completada la instalacion, compruebe el mensaje que aparece en la esquina

inferior derecha. Si el icono de ModelArts y el icono de SSH remoto se
muestran en el panel de navegacion de la izquierda, se instala el complemento de VS
Code.

Figura 5-38 Mensaje de finalizacion de la instalacion

Completed installing k Arts extension from VSIX,
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Figura 5-39 Instalacion completada

) Fle Edit Selection View Go Run Terminal

MODELARTS

~ VIEW A LIST OF INSTANCES

Login in

~ HELP AND FEEDBACK

There is no instance under the account:

M Help documentation:

Los problemas de red pueden provocar una falla en la instalacion. Si esto ocurre, proceda con
las operaciones de seguimiento. Después de realizar 1 in Paso 4 Acceder a la instancia de
notebook, el sistema mostrara automaticamente un cuadro de didlogo que se muestra en la
siguiente figura. En este caso, haga clic en Install and Reload.

Figura 5-40 Reconexion de SSH remoto

nsion ‘Remote - SSH' is required to open the remote window.

want to install the extension?

Install and Reload

A\ Disconnected from vscode-remote @ 0 A 0

Paso 2 Iniciar sesién en el complemento de VS Code

1. En el entorno de desarrollo local de VS Code, haga clic en
configure la informacién de inicio de sesion.

y User Settings y
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Figura 5-41 Iniciar sesion en el complemento

ModelArts Login

Ingrese la informacion de inicio de sesion y haga clic en Log in.

—  Name: Nombre de usuario personalizado, que se muestra solo en la pagina de VS
Code y no esta asociado con ninguna cuenta de Huawei Cloud.

— AKy SK: Par de claves de acceso. Para crear un par de claves, elija My
Credentials > API Credentials > Access Keys y haga clic en Create Access Key.

—  Region: debe ser la misma que la de la instancia de notebook que se va a conectar
de forma remota. De lo contrario, la conexion fallara.

2. Después del inicio de sesion, compruebe la lista de instancias del notebook.

Figura 5-42 Se ha iniciado sesion

File Edit Selechion View Go Run Terminal

deC

notebook-868c (RUNNING)

notebook-b9e8 (STOPPED)
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Paso 3 Crear una instancia de notebook

/\ ATENCION

® (Cree una instancia de notebook con SSH remoto habilitado y descargue el archivo de clave
en cualquiera de los siguientes directorios basados en su SO:

Windows: C:\Users\{{user}}
macOS o Linux: Users/{{user}}

® Un par de claves se descarga automaticamente después de crearlo. Guardelo de forma
segura. Si se pierde un par de claves existente, cree uno nuevo.

Cree una instancia de notebook con SSH remoto habilitado. Para obtener mas detalles, véase
Creacion de una instancia de notebook.

Paso 4 Acceder a la instancia de notebook

1. En el entorno de desarrollo local de VS Code, haga clic con el botoén secundario del
mouse raton en el nombre de la instancia y elija Connect to Instance en el ment
contextual para iniciar y conectarse a la instancia del notebook.

La instancia del notebook puede estar ejecutandose o parada. Si se detiene, el
complemento de VS Code inicia la instancia y luego se conecta a ella.

Figura 5-43 Conexion a una instancia de notebook

File Edit Selection View Go Run Termunal

lll

R

nC'tF‘h*" mle AL == MOTHADYMIEMD

notebx Connect to Instance

Start

También puede hacer clic en el nombre de la instancia. En la pagina de detalles de la
instancia, haga clic en Connect. A continuacion, el sistema se inicia automaticamente y
se conecta a la instancia del notebook.
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Figura 5-44 Consulta de detalles sobre una instancia de notebook

notebook-324d Connect Start Stop Refresh

imageTest_kug7m3 (STOPPED)

Cuando se conecta a una instancia de notebook por primera vez, el sistema le pedird en
la esquina inferior derecha que configure el archivo de clave. En este caso, seleccione el
archivo de clave local .pem y haga clic en OK.

Figura 5-45 Configuracion del archivo de clave

Source: ModelArts-Hu... = Select keypair... Navigate to ModelArts console

Espere de 1 a 2 minutos aproximadamente hasta que se acceda a la instancia del
notebook. Después de que se muestre informacion similar a la siguiente en la esquina
inferior izquierda del entorno de VS Code, la conexidn se realiza correctamente.

Figura 5-46 Conexion correcta

» OUTLINE
¥ SSH: notebook-868c (00 /

Operaciones relacionadas

Para obtener mas informacion sobre como desinstalar el complemento de VS Code, consulte
Figura 5-47.
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Figura 5-47 Desinstalar el complemento de VS Code

EXTENSIONS Y U

irch Exte 5 in Marketplace

~ INSTALLED

Remote - 55H 0657
Open any folder on a remote machine...
e

e

Remote - 55H: Editing Conf... 0ss7
Edit SSH configuration files
Microsoft

Microsoft

O
HS Modelarts ooz SRR

ModelArts

» POPULAR
~ RECOMMENDED :
Disable
Mo extensions found. )
Disable (Workspace)

Uninstall

Copy

Copy Extension Id

Add to Workspace Recommendations

5.3.4 Conexién manual a una instancia de notebook por VS Code

Un IDE local admite PyCharm y VS Code. Puede utilizar VS Code o PyCharm para conectar
remotamente el IDE local a la instancia de notebook de destino de ModelArts para ejecutar y
depurar el codigo.

En esta seccion se describe como utilizar VS Code para acceder a una instancia de notebook.

Requisitos previos

® Ha descargado e instalado VS Code. Para obtener mas detalles, véase Instalacion de VS
Code.

® Python se ha instalado en su PC o servidor local. Para obtener mas informacion, consulte
la documentacion oficial de VS Code.

® Sec ha creado una instancia de notebook con SSH remoto habilitado. Asegtrese de que la
instancia se esta ejecutando. Para obtener mas detalles, véase Creacion de una instancia
de notebook.
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® [adireccién y el nimero de puerto del entorno de desarrollo estan disponibles. Para
obtener la informacion, vaya a la pagina de detalles de la instancia del notebook.

Figura 5-48 Pagina de detalles de la Instancia

./ /ma-user {'c modelarts IF,];—E_-

KeyPair-2744 ok Por ber

® FEl par de claves esta disponible.

Un par de claves se descarga automaticamente después de crearlo. Guardelo de forma
segura. Si se pierde un par de claves existente, cree uno nuevo.

Paso 1 Agregar el complemento Remote-SSH

O
En el entorno de desarrollo local de VS Code, haga clic en , ingrese SSH en el cuadro
de busqueda y haga clic en install del complemento Remote-SSH para instalarlo.

Figura 5-49 Adicion del complemento Remote-SSH

Remote - SSH

Open any folder on a remote machine..
r|

Microsoft o

S55H F5
File system provider using S5H
Kelvin Schoofs Install

Remote - S5H: Editing Config...
Edit SSH configuration files
Microsoft

Remote - SSH {Nighﬂ}'}
Open any folder on a remote machine...
Microsoft install
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Paso 2 Configurar SSH

1. En el entorno de desarrollo local de VS Code, haga clic en - a la izquierda,

seleccione SSH Targets en el cuadro de lista desplegable y haga clic en ' Se muestra
la ruta del archivo de configuracion de SSH.

Figura 5-50 Configuracion de destinos de SSH

File Edit Selechon View Go

SSH Targets

w 55H TARGETS
[ 1 remote-dev

T

2. Haga clic en la ruta de configuracion de SSH y configure SSH.
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Figura 5-51 Ruta del archivo de configuracion de SSH

'rogram

Settings sp

Help

HOST remote-dev
hostname <Instance connection host>
port <Instance connection port>
user ma-user
IdentityFile ~/.ssh/test.pem
UserKnownHostsFile=/dev/null
StrictHostKeyChecking no

—  HOST: nombre del entorno de desarrollo en la nube

—  HostName: direccion para acceder al entorno de desarrollo en la nube. Obtenga la
direccion en la pagina que proporciona informacion detallada de la instancia de
destino del notebook.

—  Port: nimero de puertos para acceder al entorno de desarrollo en la nube. Obtenga
el numero de puerto en la pagina que proporciona la informacion detallada de la
instancia del notebook de destino.

- user: ma-user

—  IdentityFile: archivo de clave privada almacenado localmente del entorno de
desarrollo en la nube. Es el archivo de par de claves en Requisitos previos.

Elija File > Preference > Settings > Extensions > Remote-SSH. En la pagina Remote
Platform, haga clic en Add Item, configure Item y Value y luego haga clic en OK.

Figura 5-52 Configuracion de la plataforma remota

linux

lirvux

Remote.S5H: Remote Server Listen On Socket

Remote - SSH

Item: nombre de host configurado en la configuracion de SSH

Value: plataforma de entorno de desarrollo remoto
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+3
4. Vuelva a la pagina SSH Targets y haga clic en a la derecha. A continuacion, haga
clic en el nombre del entorno de desarrollo para abrirlo.

Figura 5-53 Apertura del entorno de desarrollo

REMIOTE ENFLORER 55H Targets

v SSH TARGETS =
L] remote-dev

Después de mostrarse la pagina siguiente, la conexion se realiza correctamente.

Figura 5-54 Conexion remota correcta

w SSH:remote-dev GO0 A0 % No Ports Available
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Figura 5-55 Ejemplo de configuracion completo

< Extension: Remote - SSH X

Remote - SSH ms-vscode-remote.remote-ssh | Preview
Remote - SSH . ) e
C folder on a remote ... Microsoft | @ 17 | *%k%% | Rep
Open any folder on a remote machine using ake advantage of VS Code’s full feat...

Disable  Uninstall » 433

Remote - SSH: Details  Feature Contributions  Extension Pack
H configuration file
Microso Reload Required
Remote -SSH (Night. 21 \fjsya| Studio Code Remote - SSH
folder on a rem o
Install
Remote X11 (SSH) 150
11 forwarding with th... can greatly simplify development and troubleshooting in a wide v uations. You can:
Install

The Remote - SSH extension se any remote machine with your development environment. This

« Develop on the same operating system you deploy to or use larger, faster, or more specialized hardware than yo
| machi

Install

ronment from mukltiple machines or locations.

Install newhere else such as a custom in the cloud.

Install
S5H Tooling 0.0.4
H config and launch hos... e
Christof Marti Install
Terminal SSH 021
Terminal SSH

X ®oA0

Paso 3 Instale el complemento de Python en el entorno de desarrollo en la nube

O
En la pagina de VS Code que aparece, haga clic en Bj a la izquierda, escriba Python en
el cuadro de busqueda y haga clic en Install.

Figura 5-56 Instalacion del complemento de Python en el entorno de desarrollo en la nube

) File Edit Selection Vie Run Terminal Help Extension: Python - Visual Studic

EXTENSIONS: ) = =R tes: 1.57.0 = Extension: Python X

python

Pyt h OnNn ms-python.python

*
Python 20215 926500501 . = , 5 L
IntelliSense (Pylance), Linting, ... LB 8.8 Repository License
Microsoft ; e). bugging (multi-threaded, rem: Jupyter Notel

Python for VSCode
Python la
Thomas Hz

Install in S5H; remote-dev

Python Extension Pack 1. Details Feature Contributions Changelog Dependencies Extension Pack
Popular Visual Stu KL
Don Jayamanne Install

Si el complemento de Python no se instala en la nube, instalelo usando un paquete sin
conexion.

Paso 4 Instalar la biblioteca dependiente para el entorno de nube

Después de acceder al entorno de contenedores, puede utilizar diferentes entornos virtuales,
como TensorFlow y PyTorch. Sin embargo, en el desarrollo real, necesita instalar los paquetes
de dependencias. A continuacion, puede acceder al entorno a través de la terminal para
realizar operaciones.

1. En VS Code, pulse Ctrl+Shift+P.
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2. Encuentre Python: Select Interpreter y seleccione el Python de destino.
Elija Terminal > New Terminal. Se muestra CLI del contenedor remoto.

4. Ejecute el siguiente comando para instalar el paquete de dependencias:
pip install spacy

5.3.5 Depuracién remota en VS Code
Requisitos previos
Se ha accedido a una instancia de notebook a través de VS Code.

Paso 1 Subir el cddigo local al entorno de desarrollo de la nube

1. Enlapagina VS Code, elija File > Open Folder para acceder a la ruta de acceso a la
nube.

Figura 5-57 Abrir carpeta

++ NO FOLDER OPENED
“onnected to remote.
Open Folder

You can also clone a repository from
a URL To learn more about how to

i

use git and source control in VS Code

Clone Repository

2. Seleccione una ruta y haga clic en OK.
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Figura 5-58 Seleccion de una ruta de archivo

Open Folder

/home/ma-user/

Jocal

modelarts

3. Enlaestructura de directorios mostrada a la izquierda del IDE, arrastre el codigo y los
archivos que desea cargar a las carpetas correspondientes. A continuacion, el codigo se
carga en el entorno de desarrollo de la nube.

Paso 2 Depurar el cdigo de forma remota
Abra el archivo de codigo que se va a depurar en VS Code. Antes de ejecutar el codigo, haga

clic en la version predeterminada de Python en la parte inferior izquierda y seleccione una
version seglin sea necesario.

Figura 5-59 Seleccion de una version de Python

» OUTLINE
SS5H: remote-dev  Python 3.6.4 64-bit (conda) @040 W NoPorts Available &> Lnd, Col 1 Spaces:4 UTF-8
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Haga clic en el boton de ejecucion para ejecutar el codigo. La salida del codigo se
muestra en la pestafia TERMINAL.

Si un trabajo de entrenamiento tarda mucho en ejecutarse, ejecute el trabajo en el
backend a través del comando nohup. Esto evita que la desconexion de una sesion SSH o
un error de red afecte a la ejecucion del trabajo. A continuacion se muestra un ejemplo

de comando nohup:
nohup your train job.sh > output.log 2>&1 & tail -f output.log

Para depurar el codigo, realice las siguientes operaciones:

a. Elija Run > Run and Debug a la izquierda.

b. Seleccione el archivo de co6digo predeterminado de Python.

c. Haga clic a la izquierda del codigo para establecer puntos de interrupcion.

d. Depure el codigo de acuerdo con el procedimiento de depuracidon que se muestra
encima del codigo, y la informacion de depuracion se muestra a la izquierda de la
pagina.

5.3.6 Carga y descarga de archivos en VS Code

Carga de datos desde un IDE local a una instancia de notebook

Si los datos son menores o iguales a 500 MB, copie directamente los datos en el IDE local.

Si los datos superan los 500 MB, carguelos en OBS y luego en la instancia de notebook.

Figura 5-60 Carga de datos a una instancia de notebook a través de OBS

E SDKto | | =
@ Ufpllees GaisL) , C 5 )download data. | | | ) T

Use MoXing or | | Notebook

OBS

Training data P EVS

Procedimiento

1.

Cargue los datos en OBS. Para obtener mas informacién, véase Carga de un objeto.
Alternativamente, utilice el SDK de ModelArts en un terminal de VS Code local.

Abra el terminal en el entorno local de VS Code.
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Figura 5-61 Apertura del terminal en el entorno local de VS Code

Fuin Terminal  Help

TERMIMAL

Ingrese python y presione Enter para acceder al entorno de Python.
python

En el terminal del VS Code local, utilice el SDK de ModelArts para cargar el archivo
local de destino en OBS. Para obtener mas detalles, véase Transferencia de archivos.

2. Utilice el SDK de ModelArts en el terminal del entorno remoto de VS Code para
descargar el archivo desde OBS a un entorno de desarrollo.

Figura 5-62 Apertura del terminal en el entorno remoto de VS Code

) Get Started X

Start Walkthroughs

* Get Started with VS Code

Discover the best customizations to make
VS Code yours.

TERMINAL 3 [ bash-ma-user +~ [M W ~ X

Using user
Ubuntu 18.04.4 LTS, CUDA-10.1
Tips:
1) Navigate to the target conda environment. For details, see /home/ma-user/README.
2) Copy (Ctrl+C) and paste (Ctrl+V) on the jupyter terminal.
3) Store your data in /home/ma-user/work, to which a persistent volume is mounted.
4) Use nohup to avoid interruption of script execution after ssh disconnected, eg. nohup train.sh
> out.log 2>&1 & tail -f out.log.
(PyTorch-1.4) [ma-user ~]$[]
X SSH: ModelArts4,, | ®@o0Ao0 Wo &2 0

# Manually access the development environment using the source command.
cat /home/ma-user/README

# Select the target environment.

source /home/ma-user/miniconda3/bin/activate MindSpore-python3.7-aarch64
# Enter python and press Enter to access the Python environment.

python
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Luego, realice operaciones de transferencia de OBS consultando Carga de un archivo
en OBS.

Descarga de archivos de una instancia de notebook en un directorio local

Los archivos creados en notebook se pueden descargar en una ruta local. En el directorio
Project del IDE local, haga clic con el boton derecho en el proyecto Notebook2.0 y elija
Download en el ment contextual para descargar el archivo del proyecto en el PC local.

Figura 5-63 Descargar archivos desde una instancia de notebook a un directorio local en VS
Code

) Fle Edit Selection View Go Run Terminal Help Getting Started - work [SSH: ModelArts-Note-Y3CXal - Visual Studio Code  —

@ EXPLORER ) Getting Started X

~ OPEN EDITORS
% () Getting Started
WORK [SSH: MODELARTS-NOTE-Y3CXA]
i d Getting Started

Get Started with VS Code
b-filebrowser-2.0.6.tgz
Untitl . Learn the Fundamentals
Untitle  ©pen to the Side Ctrl+Enter
Open With... Boost your Productivity

Open in Integrated Terminal

Select for Compare
D:\Code’

Cut Ctrl+X

Copy cul-c 20604475

Download...

Copy Path Shift-+Alt+C
Copy Relative Path Ctrl+K Ctrl+Shift+C
R F2 -
ename ¥ Show welcome page on startup
Delete Permanently Delete
> OUTLINE
> SSH: ModelAris-Note-V3Ca ®o0Ao0 Wo

5.4 IDE local (acceso con SSH)

En esta seccion se describe como utilizar PuTTY para iniciar sesion de forma remota en una
instancia de notebook en la nube en el entorno de Windows.

Requisitos previos

® Ha creado una instancia de notebook con SSH remoto habilitado y la lista blanca
configurada. Asegurese de que la instancia se estd ejecutando. Para obtener més detalles,
véase Creacion de una instancia de notebook.

® Ladireccion y el nimero de puerto del entorno de desarrollo estan disponibles. Para
obtener esta informacion, vaya a la pagina de detalles de la instancia del notebook.

Figura 5-64 Pagina de detalles de la Instancia

Address ssh://ma-user@dev-modelarts- .cor’rﬂ32651|
Access address of the Port
Authentication KeyPair-9a64 ¢ development environment  number
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® E] par de claves esta disponible.

Un par de claves se descarga automaticamente después de crearlo. Guardelo de forma
segura. Si se pierde un par de claves existente, cree uno nuevo.

Paso 1 Instalar la herramienta de SSH

Descargue e instale la herramienta de acceso remoto de SSH, por ejemplo, PuTTY.

Paso 2 Utilizar PuTTYgen para convertir el archivo de par de claves .pem en un
archivo de par de claves .ppk

1. Descargue PuTTYgen y haga doble clic en él para ejecutarlo.

2. Haga clic en Load para cargar el archivo de claves .pem creado y guardado durante la
creacion de la instancia de notebook.

3. Haga clic en Save private key para guardar el archivo .ppk generado. El nombre del
archivo se puede personalizar, por ejemplo, key.ppk.

Figura 5-65 Conversion del archivo de par de claves .pem en un archivo de par de
claves .ppk

E? PuTTY Key Generator ? et
File Key Conversions Help

Key
Public key for pasting into OpenS5SH authorized_keys file:

ssh{sa
mmmmm%mmmm&mwmm

Key fingerprint: |sshﬁa 2048 SHAZSE: Baby s 2y Fenr il S Gamk M ufl i Dy e e iy

Key comment: |il'n|JDI1E!E|-D|JEI'ISSh4(ey

|
|
Key passphrase: | |
|

Confirm passphrase: |

Actions

Generate a public/private key pair Generate
Load an existing private key file Load

Save the generated key Save public key | Save private key
Parameters

Type of key to generate:

(® RSA (O DSA (O ECDSA () EdDSA (O 55H-1 (RSA)
MNumber of bits in a generated key: 2048

Paso 3 Utilizar SSH para conectarse a una instancia de notebook
1. Ejecute PuTTY.
2. Haga clic en Session y configure los siguientes parametros:

a. Host Name (or IP address): direccion para acceder a la instancia de notebook en la
nube. Obtenga la direccion en la pagina que proporciona la informacion detallada
de la instancia del notebook de destino.
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3.

b.  Port: nimero de puerto para acceder a la instancia del notebook en la nube.
Obtenga el nimero de puerto en la pagina que proporciona informacién detallada de
la instancia de notebook de destino, por ejemplo, 32701.

c. Connection type: SSH

d. Saved Sessions: nombre de la tarea, en el que se puede hacer clic para acceder de
forma remota la proxima vez que utilice PuTTY

Figura 5-66 Configuracion de Session

2 PuTTY Configuration ? x
Category:
EII Session I Basic options for your PuTTY session
= TE"“ i glging Specify the destination vou want to connect to
?Eml-éZ:rbuard 9 |Host Name {or IP address) b | Port
- Bell dev-modelarts- cor | 327N |
& Window @®SSH () Seial (O Other: | Telnet v
- Appearance
-~ Behaviour Load, save or delete a stored session
I:I 'Sl'r.alnn:l..atlun A ISa‘n.red Sessiunsl
+- Selection r
[=- Connection Default Settings load
i
+- 55H
e ) Delete
- Serial
- Telnet
- Rlogin
- SUUPDOUP Cloze window on exit:
() Mways (I Mever (@) Only on clean exit

About Help Open Cancel

Seleccione Window > Translation y seleccione UTF-8 en el cuadro de lista desplegable
del area Remote character set.
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Figura 5-67 Configuracion del formato de cardcter

ﬁ:.."-::';;_.-a::' 7 e

Category:
= Sgssinn Options controlling character set translation
i TE"" I_.oglging Character set translation
Tnl-ﬁll;fbnard Remote character set:
- Bel [ uTF8 -
- Features (Codepages supported by Windows but not listed here,
= Window such as CP866 on many systems, can be entered
- Appearance .
- Behaviour
[ ] Treat CJK ambiguous characters az wide
EEI--E& [ ]Caps Lock acts as Cyrillic switch
hc CD::!JFS Adjust how PuTTY handles line drawing characters
—I- Connection

Handling of line drawing characters:

. Dat
P ; (®) Use Unicode line drawing code points
roky () Poor man's line drawing (+, - and )
- SSH () Font has ¥Windows encoding
- Senal () Use font in both ANS| and OEM modes
- Telnet () Use fort in OEM mode only
- Rliogin ] Copy and paste line drawing characters as lgggk
- SUFDUF (] Enable VT100line drawing even in UTF-8 mode
About Help Open Cancel

4. Seleccione Connection > Data e introduzca ma-user para Auto-login username.
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Figura 5-68 Introducir un nombre de usuario

% PuTTY Configuration ? >
Cateqary:
[=I- Session Data to send to the server
- Logding Login details
=) Terminal
- Keyboard Autodogin usemame ma-uzer |
- Bell When usemame is not specified:
- Features (® Prompt () Use system usemame (|00443458)
- Window ) )
.. Appearance Teminal details
- Behaviour Teminaltype string |:.'terrn |
- Tranglation ]
1. Selection Teminal speeds | 38400,38400 |
+ Colours Enwvironment variables
= Connection
[z ] Variable | || Add
- Proxy
Wal
- 55H EiE | | Remove
- Serial
- Telnet
- Rlogin
- SUPDUP
About Help Cancel

5. Seleccione Connection > SSH > Auth, haga clic en Browse y seleccione el archivo .ppk

generado en el paso 2.
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% PuTTY Configuration 7 X
Category:
- Keyboard e | Cptions cortroling 55H authentication |
- Bell
- Features Display pre-authentication banner (S5H-2 only)
= Window [ ] Bypass authentication ertirely (S5H-2 only)
- Appearance [ ] Disconnect if authertication succeeds trivially
- Behaviour o
- Translation Authentication methods
- Selection Attempt authentication using Pageart
- Colours [ ] Attempt TIS or CryptoCard auth (S5H-1)
[=- Connection Attempt "keyboard-rteractive” auth (S5H-2)
- Data
- Proxy Authentication parameters
=~ 55H [ ] Allow agent forwarding
- e [ ] Allow attempted changes of usemame in S5H-2
- Host keys Private key file for authentication:
F:00-Model Arts ey ppk Browse...
[E Auth | ey pp
L GSSAPI
e %11
- Tunnels v
£ >
About Help Open Cancel

Haga clic en Open. Si inicia sesion en la instancia por primera vez, PuTTY muestra un

cuadro de didlogo de advertencia de seguridad que le pregunta si desea aceptar el
certificado de seguridad de la instancia. Haga clic en Accept para guardar el certificado

en el registro local.

Figura 5-69 Preguntar si desea aceptar el certificado de seguridad de instancia

| The server's host key is not cached in the regestry. You have no
guarantee that the server is the computer you think & is.
Thee server's ssh-2d 25519 ey fingerpont 1=
sshed 25519 255 SHAZSE vt DR frty i ARt o s Al ol cm il |
F you trust this host. press “Accept” to add the key te PuTTY's
cache and camy on connecting.
Fyou want to camy on conmecting just once, without adding the key
ba the cache press "Connedt Once”

¥ you do net trust this hest, press "Cancel” 1o sbandon the connedlion

Hedp Maie irfa Correct Once Cancel

7. Conéctese a la instancia de notebook.
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Figura 5-70 Conexion a una instancia de notebook
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Referencia de comandos de ModelArts CLI

6.1 Descripciéon de ModelArts CLI

Descripcion

ModelArts CLI, también llamada ma-cli, es una herramienta de linea de comandos entre las
plataformas que se utiliza para conectarse a ModelArts y ejecutar comandos de gestion en
recursos de ModelArts. Puede utilizar el simbolo del sistema interactivo o la secuencia de
comandos para ejecutar comandos en una terminal. ma-cli le permite interactuar con servicios
en la nube con notebook de ModelArts y maquinas virtuales locales. Puede ejecutar comandos
de ma-cli para autocompletar y autenticar comandos, asi como crear imagenes, enviar trabajos
de entrenamiento de ModelArts y DLI Spark, y copiar datos de OBS.

Escenarios de aplicacién

® ma-cli se ha integrado en notebook de ModelArts y puede utilizarse directamente.

Inicie sesion en la consola de ModelArts, elija DevEnviron > Notebook, cree una
instancia de notebook, inicie un terminal y ejecute comandos de ma-cli.

® En Windows o Linux locales, instale ma-cli y luego utilicelo en un terminal local. Para
obtener mas detalles, véase (Opcional) Instalacion de ma-cli localmente.

(11 NOTA

® ma-cli no se puede utilizar en Git Bash.

® Se recomienda utilizar terminales como Linux Bash, Zsh, Fish, WSL y PowerShell. Para
garantizar la seguridad de su informacion confidencial, es importante evitar cualquier posible
fuga al utilizar terminales.

Vista previa del comando

$ ma-cli -h
Usage: ma-cli [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

Options:

-V, -v, --version 1.2.1

-C, --config-file TEXT Configure a file path for authorization.

-D, --debug Debugging mode, in which the full stack trace will be
displayed when an error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to be used. The default profile
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is DEFAULT.

-h, -H, --help Show the help information and exit.
Commands :

configure Configure authentication and endpoints for the CLI.

image Obtain registered images, register or unregister images, debug
images, and create images in Notebook.

obs-copy Copy files or directories between OBS and a local path.

ma-job Submit ModelArts jobs and obtain jod details.

dli-job Submit DLI spark jobs and obtain jod details.

auto-completion Auto complete ma-cli command in terminal, support
"bash (default) /zsh/fish".

Entre los parametros anteriores, los parametros -C, -D, -P y -h son globalmente opcionales.

® -Cindica que puede especificar manualmente el archivo de configuraciéon de
autenticacion al ejecutar este comando. De forma predeterminada, se utiliza el archivo de
configuracién ~/.modelarts/ma-cli-profile.yaml.

® -Pindica un grupo de informacion de autenticacion en el archivo de autenticacion. El
valor predeterminado es DEFAULT.

® -D indica si se debe habilitar el modo de depuracion (deshabilitado de forma
predeterminada). Una vez habilitado el modo de depuracion, se imprimira la informacion
de pila de errores del comando. Si este modo esta desactivado, solo se imprimira la
informacion del error.

® -hindica que se mostrara la informacion de ayuda sobre el comando.

Comandos

Tabla 6-1 Comandos de ma-cli

Comando Descripcion

configure Autenticacion de ma-cli utilizando un nombre de usuario y una contrasefia
o una AK/SK

image Creacion, registro y consulta de imagenes registradas de ModelArts

obs-copy Copiar archivos o carpetas entre una ruta local y OBS

ma-job Gestion de trabajos de entrenamiento de ModelArts, incluido el envio de

trabajos y la consulta de recursos

dli-job Envio de trabajos de DLI Spark y gestion de recursos
auto- Completar automaticamente el comando
completion

6.2 (Opcional) Instalacion de ma-cli localmente

Escenarios de aplicacién

Este documento describe como instalar ma-cli en Windows.
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Paso 1: Instalar los SDK de Model Arts

Instale los SDK de ModelArts consultando Instalacion local de SDK de ModelArts.

Paso 2: Descargar ma-cli

1.
2.

Descargue el paquete de software de ma-cli.

Verifique la firma del paquete de software.

a. Descargue el archivo de verificacion de firmas del paquete de software.

b. Instale OpenSSL y ejecute el siguiente comando para verificar la firma:
openssl cms -verify -binary -in D:\ma cli-latest-py3-none-any.whl.cms -
inform DER -content D:\ma cli-latest-py3-none-any.whl -noverify > ./test

(1] NOTA

En este ejemplo, el paquete de software se almacena en el archivo D:\. Reemplécelo con la
ruta real.

[$openssl cms -verify -binary -in package.tar.gz.cms -signer “root” -inform DER -content package.tar.gz -noverify > ./te
st

(MS Verification successful

Paso 3: Instalar ma-cli

1.

Ejecute python --version en la ventana del simbolo del sistema de su entorno local para
verificar si se ha instalado Python. La version de Python debe ser posterior a 3.7.x y
anterior a 3.10.x. Se recomienda la version 3.7.x.

C:\Users\xxx>python --version

Python *.*.*

Ejecute pip --version para verificar si la herramienta general de gestion de paquetes pip

esta disponible.

C:\Users\xxx>pip --version

pip **.*.* from c:\users\xxx\appdata\local\programs\python\python**\1lib\site-
packages\pip (python *.*)

Instalar ma-cli.

pip install {Path to the ma-cli software package!\ma_ cli-latest-py3-none-any.whl

C:\Users\xxx>pip install C:\Users\xxx\Downloads\ma cli-latest-py3-none-any.whl

Successfully installed ma cli.*.*.*

Cuando se instala ma-cli, los paquetes de dependencias se instalan de forma
predeterminada. Si aparece el mensaje "Successfully installed" (Se ha instalado
correctamente), significa que se ha instalado ma-cli.

(11 NOTA

Si durante la instalacion aparece un mensaje de error que indica que falta un paquete de
dependencias, ejecute el siguiente comando para instalar el paquete de dependencias cuando se le
solicite:

pip install xxxx

xxxx es el nombre del paquete de dependencias.

6.3 Completado automatico para comandos de ma-cli

El completado automatico de CLI le permite obtener una lista de comandos de ma-cli
admitidos. Para ello, escriba un prefijo de comando y presione Tab en su terminal. El
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completado automadtico para comandos ma-cli debe estar habilitado en Terminal. Después de
ejecutar el comando ma-cli auto-completion, puede copiar y ejecutar los comandos segun se
le solicite en el terminal actual para completar automaticamente los comandos ma-cli. Se
admiten shell Bash, Fish y Zsh. El shell predeterminado es Bash.

Tomemos como ejemplo el comando Bash. Ejecute el comando eval "'$
(_ MA_CLI_COMPLETE=bash_source ma-cli)" en Terminal para habilitar el completado

automatico.
eval "$( MA CLI COMPLETE=bash source ma-cli)"

Ejecute el comando ma-cli auto-completion Zsh o ma-cli auto-completion Fish para ver el
comando del completado automatico en Zsh o Fish.

Comandos disponibles

$ ma-cli auto-completion -h
Usage: ma-cli auto-completion [OPTIONS] [[Bash]|Zsh|Fish]]

Auto complete ma-cli command in terminal.
Example:

# print bash auto complete command to terminal
ma-cli auto-completion Bash

Options:

-H, -h, --help Show this message and exit.
# By default, the autocomplete command for Bash is displayed.
$ ma-cli auto-completion

Tips: please paste following shell command to your terminal to activate auto
complation.

[ OK ] eval "$(_MA_CLI_COMPLETE:bash_source ma-cli)"

# After the preceding command is executed, autocomplete has been enabled on the
terminal.

$ eval "$( MA CLI COMPLETE=bash source ma-cli)"

# The autocomplete command for Fish is displayed.

$ ma-cli auto-completion Fish

Tips: please paste following shell command to your terminal to activate auto
complation.

[ OK ] eval (env MA CLI COMPLETE=fish source ma-cli)

6.4 Autenticacion de ma-cli

Descripcion

® [as maquinas virtuales y las computadoras personales requieren la configuracion de
autenticacion. Se puede utilizar tanto un nombre de usuario y una contrasefia
(predeterminado) como una AK/SK para la autenticacion.

® Cuando utilice una cuenta para la autenticacion, especifique un nombre de usuario y una
contrasefia. Cuando utilice una cuenta de IAM para la autenticacion, especifique una
cuenta, un nombre de usuario y una contrasefia.
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® En el notebook de ModelArts, no es necesario configurar la autenticacion manualmente
porque se utiliza una delegacion para la autenticacion de forma predeterminada.

® Si ha configurado la autenticacion en el notebook de ModelArts, se utilizara
preferentemente la autenticacion especificada.

(11 NOTA

Para garantizar la seguridad de su informacion confidencial, es importante evitar cualquier posible

fuga durante la autenticacion.

Parametros de CLI

$ ma-cli configure -h

Usage: ma-cli configure [OPTIONS]
Options:
—auth, —--auth [PWD|AKSK|ROMA]
-rp, —--region-profile PATH
-a, ——account TEXT
-u, —--username TEXT

-p, —--password TEXT
-ak, —--access-key TEXT
-sk, —--secret-key TEXT
-r, --region TEXT

-pi, --project-id TEXT
-C, --config-file TEXT
-D, —--debug

occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".
-h, -H, --help

Authentication type.

ModelArts region file path.

Account of an IAM user.

Username of an IAM user.

Password of an IAM user

User access key.

User secret key.

The region you want to visit.

User project id.

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Tabla 6-2 Parametros de la CLI de autenticacion

Parametro Tipo Oblig | Descripcion
atorio

-auth / --auth String No Modo de autenticacion, que puede ser PWD
(usuario y contrasefia) o AKSK (AK/SK). El valor
predeterminado es PWD.

-rp / --region- | String No Archivo de configuracion de la region de ModelArts

profile

-a/--account | String No La cuenta de tenant de IAM, que debe especificarse
cuando se utiliza la autenticacién mediante una
cuenta de IAM. Se requiere en la autenticacion
mediante un nombre de usuario y una contrasefia.

-u/-- String No Nombre de usuario, que es un nombre de usuario o

username un nombre de usuario de IAM para la autenticacion
mediante una cuenta o una cuenta de IAM. Se
requiere en la autenticacion mediante un nombre de
usuario y una contrasefia.

-p / --password | String No Contrasefa, que se requiere en la autenticacion
mediante un nombre de usuario y una contraseia

-ak / --access- | String No Clave de acceso, que se requiere en la autenticacion

key mediante una AK/SK
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Parametro Tipo Oblig | Descripcion
atorio
-sk / --secret- String No Clave secreta, que se requiere en la autenticacion
key mediante una AK/SK
-1 / --region String No Region name. Si este parametro se deja en blanco,

se utilizara por defecto el valor de la variable de
entorno REGION_NAME.

-pi/ --project- | String No ID del proyecto. Si este pardmetro se deja en blanco,
id se utilizara el valor region (predeterminado) o el
valor de la variable de entorno PROJECT _ID.

-P / --profile String No Configuracion de autenticacion, cuyo valor
predeterminado es DEFAULT

-C / --config- String No Ruta de acceso local al archivo de configuracion,
file cuyo valor predeterminado es ~/.modelarts/ma-cli-
profile.yaml

Autenticacion mediante nombre de usuario y contrasefia

A continuacion se describe como utilizar el comando ma-cli configure en una VM para
configurar la autenticacion mediante el nombre de usuario y la contrasefia.

(1 NOTA

En el ejemplo siguiente, cualquier cadena con ${} es una variable. Puede especificar un valor.
Por ejemplo, ${your_password} indica que debe escribir su contrasefia.

# The DEFAULT authentication configuration is used by default. You need to type
the account, username, and password one by one. If the account and username are
not required, press Enter to skip them.

$ ma-cli configure --auth PWD --region ${your region}

account: ${your_account}

username: ${your_username}

password: ${your password} # The input is not displayed on the console.

Autenticacion con AK/SK

Este comando utiliza una AK/SK para la autenticacion, lo que significa que debe ingresarlos
de forma interactiva. Su AK/SK no sera visible en la consola.

/\ ATENCION

En el ejemplo siguiente, cualquier cadena con ${} es una variable. Puede especificar un valor.

Por ejemplo, debe reemplazar ${access key} por su clave de acceso.

ma-cli configure --auth AKSK
access key [***]: ${access key}
secret key [***]: S${secret key}

Después de ejecutar el comando de autenticacion, la informacion de autenticacion se guardara
en el archivo de configuracion ~/.modelarts/ma-cli-profile.yaml.
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6.5 Comando de creacion de ma-cli Image

6.5.1 Comando de creacion de ma-cli Image

El comando ma-cli image se puede usar para obtener imagenes registradas, obtener o cargar
plantillas de creacion de imagenes, crear imagenes con Dockerfiles, obtener o borrar cachés
de creacion de imagenes, registrar o cancelar el registro de imagenes y depurar si las
imagenes se pueden usar en instancias de notebook. Para obtener mas detalles, ejecute el
comando ma-cli image -h.

Comandos para crear una imagen

$ ma-cli image -h
Usage: ma-cli image [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

Obtain registered images, register or unregister images, debug images, and
create images in Notebook.

Options:
-H, -h, --help Show this message and exit.

Commands :
add-template, at List build-in dockerfile templates.
build Build docker image in Notebook.
debug Debug SWR image as a Notebook in ECS.
df Query disk usage.
get-image, gi Query registered image in ModelArts.
get-template, gt List build-in dockerfile templates.
prune Prune image build cache.
register Register image to ModelArts.
unregister Unregister image from ModelArts.

Tabla 6-3 Comandos para crear una imagen

Comand | Descripcion
o

get- Obtener una plantilla de creacion de imagenes.
template

add- Cargar una plantilla de creacion de imagenes.
template

get- Obtener las imagenes de ModelArts registradas.
image

register Registre imagenes de SWR con gestion de imagenes de ModelArts.

unregiste | Cancelar el registro de una imagen registrada de la gestion de imagenes de

r ModelArts.

build Crear una imagen con un Dockerfile (solo compatible con el notebook de
ModelArts).

df Obtenga la caché de creacion de imagenes, que solo se puede utilizar en el
notebook de ModelArts.
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Comand | Descripcién

o

prune Borrar la caché de creacion de imagenes, que solo se puede utilizar en el
notebook de ModelArts.

debug Depurar una imagen de SWR en un ECS para verificar si la imagen se puede
usar en notebook de ModelArts. (Solo se pueden utilizar los ECS con Docker
instalado)

6.5.2 Obtencion de una plantilla de creacion de imagenes

ma-cli proporciona algunas plantillas comunes de creacion de imagenes, en las que se
proporciona la guia para desarrollar Dockerfiles en notebook de ModelArts.

$ ma-cli image get-template -h
Usage: ma-cli image get-template [OPTIONS]

List build-in dockerfile templates.
Example:
# List build-in dockerfile templates

ma-cli image get-template [--filer <filter info>] [--page-num <yourPageNum>]
[--page-size <yourPageSize>]

Options:

--filter TEXT filter by keyword.

-pn, --page-num INTEGER RANGE Specify which page to query. [x>=1]

-ps, --page-size INTEGER RANGE The maximum number of results for this query.
[x>=1]

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.
(PyTorch-1.4) [ma-user work]$

Tabla 6-4 Parametros

Parametro Tipo Obligatorio Descripcion

--filter String No Filtrar plantillas basadas en la
palabra clave del nombre de la
plantilla.

-pn / --page- Int No Indice de pagina de imagenes. El

num valor predeterminado es la
pagina 1.

-ps / --page-size | Int No Numero de imagenes mostradas
en cada pagina. El valor
predeterminado es 20.
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Ejemplos
Obtener una plantilla de creacion de imagenes.

ma-cli image get-template

Install apt packages like ffmpeg, gcc-8, g+-8 based on current Noteb
s General template for ng your own or open source image to Model,

nage_to_modelarts Reconstructing and m: the official torch 1.10.0 with cudall.3 image to ModelArts
application Create a new AT appl used to generate an image to deploy and infer in ModelArts
update_dli_image Install pip packages n DLI image
forward_comp da_11_image_to_modelarts Migrate and forward uda-11.x to ModelArts by upgrading only user-mode CUDA components

6.5.3 Carga de una plantilla de creaciéon de imagenes

Se utiliza el comando add-template para cargar plantillas de imagen en una carpeta
especificada. De forma predeterminada, se utiliza la ruta en la que se encuentra el comando
actual.

Por ejemplo, ${current_dir}/.ma/${template_name}/. También puede ejecutar el comando --
dest para especificar la ruta. Si ya existe una carpeta de plantillas con el mismo nombre en la
ruta de destino, ejecute el parametro --force | -f para sobrescribirla forzosamente.

$ ma-cli image add-template -h
Usage: ma-cli image add-template [OPTIONS] TEMPLATE NAME

Add buildin dockerfile templates into disk.
Example:

# List build-in dockerfile templates

ma-cli image add-template customize from ubuntu 18.04 to modelarts --force
Options:

--dst TEXT target save path.

-f, -—-force Override templates that has been installed.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabla 6-5 Parametros

Parametr | Tipo Obligat | Descripcion
o orio
--dst String No Cargue las plantillas en una ruta

especificada. La ruta actual se utiliza de
forma predeterminada.

-f/ --force | Bool No Si se debe sobrescribir forzosamente una
plantilla existente con el mismo nombre. De
forma predeterminada, la plantilla no se
sobrescribe.

Ejemplos
Cargue la plantilla de creacion de imagenes customize _from_ubuntu_18.04_to modelarts.

ma-cli image add-template customize from ubuntu 18.04 to modelarts
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from_ubuntu_18.04_to_modelarts
] under folder [ /home/

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image add-template custom

[ OK ] Successfully add configuration template [

6.5.4 Obtencion de imagenes de Model Arts registradas

Normalmente, se proporciona una ruta de acceso a una imagen base en un Dockerfile. Las
imagenes publicas y las im4genes de SWR publicas o privadas se pueden obtener de
repositorios de imagenes de cddigo abierto como Docker Hub. ma-cli le permite obtener
imagenes de ModelArts preestablecidas e imagenes registradas y sus direcciones de SWR.

Sma-cli image get-image -h
Usage: ma-cli image get-image

[OPTIONS]
Get registered image list.

Example:

# Query images by image type and only image id,
ma-cli image get-image --type=DEDICATED

show name and swr_path
# Query images by image id
ma-cli image get-image --image-id ${image id}

# Query images by image type and show more information
ma-cli image get-image --type=DEDICATED -v

# Query images by image name

ma-cli image get-image --filter=torch
Options:
-t, --type [BUILD IN|DEDICATED|ALL]

Image type (default ALL)

-f, ——filter TEXT Image name to filter

-v, —-verbose Show detailed information on image.
-i, --image-id TEXT Get image details by image id

-n, --image-name TEXT Get image details by image name

-wi, —--workspace-id TEXT The workspace where you want to query

image (default "0")

-pn,
“ps,
[x>=1]
-C,
_D,

—--page—-num INTEGER RANGE
--page-size INTEGER RANGE

--config-file PATH
--debug

occurs.

-P,

--profile TEXT

profile is "DEFAULT".

-H,

-h, --help

Tabla 6-6 Parametros

Specify which page to query [x>=1]
The maximum number of results for this query

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error
CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Parametro | Tipo | Obli | Descripcion
gator
io
-t/ --type String | No Tipo de imagenes a obtener. Las opciones son

BUILD _IN, DEDICATED y ALL.
® BUILD_IN: imagenes preestablecidas

® DEDICATED: imagenes personalizadas registradas
con ModelArts

® ALL: todas las imagenes
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Ejemplos

Parametro | Tipo | Obli | Descripcion
gator
io
-f/ --filter String | No Palabra clave del nombre de una imagen, que se utiliza
para filtrar imagenes
-v/-- Bool No Si se debe mostrar informacion detallada. Esta funcion
verbose estd deshabilitada por defecto.
-1/ --image- | String | No Obtener detalles sobre una imagen con un ID
id especificado.
-n/ --image- | String | No Obtener detalles sobre una imagen con un nombre
name especificado.
-wi/ -- String | No Obtener imagenes en un espacio de trabajo especificado.
workspace-
id
-pn/ --page- | Int No Indice de pagina de imagenes. El valor predeterminado es
num la pagina 1.
-ps / --page- | Int No Numero de imagenes mostradas en cada pagina. El valor
size predeterminado es 20.

Obtener imagenes personalizadas registradas con ModelArts.

ma-cli image get-image --type=DEDICATED

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image get-image --type=DEDICATED
+
|

INDEX |

_______ SR

| c857e5a8

10 | dbedexfs
,,,,,,, PR
11 | @31dcB2e
_______ PO
12 | 7d95648

15 | 70deeale
_______ SRR,
16 | ebccsala
,,,,,,, SR
| 6e7a86c9.
_______ SR
| eco36306
,,,,,,, e
| b378f3b
,,,,,,, P
| dSacdsib

IMAGE ID

huaweicloud.com/notebook test/@8314test:1.0.0

,,,,,,,,,,, S
1d39093a811 |
___________ e
13b37e9aa7c |
,,,,,,,,,,, P
1689b0a7267 |

'ec198be968 |
,,,,,,,,,,, U

'c411011ef2 |

7.myhuaweicloud.com/notebook_test/0328:1
aweicloud.com/ei_modelarts_y®8218826_05/0926

weicloud.com/ei_modelarts_y0@218826_05/0926:111

11111110801

,,,,,,,,,,, SR
14F485aadb6 |

112121

huaweicloud.com/notebook_test/1227:888

uaweicloud. com/mindspore-dis-train/1:

___________ e
18c9dc6b391 |

lef16534d68 |
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6.5.5 Creacion de una imagen en notebook de Model Arts

Ejecute el comando ma-cli image build para crear una imagen basada en un Dockerfile
especificado. Este comando solo esta disponible en instancias de notebook de ModelArts.

$ ma-cli image build -h
Usage: ma-cli image build [OPTIONS] FILE PATH

Build docker image in Notebook.
Example:

# Build a image and push to SWR
ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/Dockerfile -swr
my organization/my image:0.0.1

# Build a image and push to SWR, dockerfile context path is current dir
ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/Dockerfile -swr
my organization/my image:0.0.1 -context

# Build a local image and save to local path and OBS

ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/Dockerfile --
target ./build.tar --obs path obs://bucket/object --swr-path my organization/
my image:0.0.1

Options:
-t, —--target TEXT Name and optionally a tag in the 'name:tag' format.
-swr, —--swr-path TEXT SWR path without swr endpoint, eg:organization/
image:tag. [required]
--context DIRECTORY build context path.

-arg, --build-arg TEXT Dbuild arg for Dockerfile.

-obs, --obs-path TEXT OBS path to save local built image.

-f, —--force Force to overwrite the existing swr image with the same
name and tag.

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, —--debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabla 6-7 Parametros

Parametro | Tipo Obl | Descripcién
igat
orio
FILE PATH | String Si Directorio donde se almacena el Dockerfile
-t / --target String No Ruta local para almacenar el paquete de TAR
generado. El directorio actual se utiliza de forma
predeterminada.
-swr / --swr- | String Si Nombre de imagen de SWR, que tiene el formato
path "organization/image name:tag". Este parametro se
puede omitir cuando se guarda un paquete de TAR para
crear una imagen.
--context String No Ruta de acceso de la informacion de contexto para
copiar datos al crear un Dockerfile
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Parametro | Tipo Obl | Descripcion
igat
orio
-arg / -- String No | Pardmetro para crear una imagen. Si existen varios
build-arg parametros, ejecute --build-arg VERSION=18.04 --
build-arg ARCH=X86_64.
-obs / --obs- | String No Cargue automaticamente el paquete de TAR generado
path en OBS.
-f/ --force Bool No Si se debe sobrescribir forzosamente una imagen de
SWR existente con el mismo nombre. Por defecto, la
imagen de SWR no se sobrescribe.

Ejemplos

Crear una imagen en el notebook de ModelArts.

ma-cli image build .ma/customize from ubuntu 18.04 to modelarts/
Dockerfile -swr notebook test/my image:0.0.1

En este comando, .ma/customize_from_ubuntu_18.04_to_modelarts/Dockerfile es la ruta
donde se almacena el Dockerfile y notebook test/my_image:0.0.1 es la ruta de SWR de la

nueva imagen.

(PyTorch-1.8) [ma-user work]9

work]$ma-c
[+] Building 4.3s (8/8) FINISHED

(PyTorch-1.8) [ma-user work]%]]

ma-cli inage build .ma/customize_from_ubuntu_18.84_to_modelarts/Dockerfile -swr notebook_test/my_image:0.9.1

6.5.6 Obtencion de cachés de creacidon de imagenes en el notebook

de Model Arts

Ejecute el comando ma-cli image df para obtener cachés de creacion de imagenes. Este
comando solo esta disponible en instancias de notebook de ModelArts.

$ ma-cli image df -h
Usage: ma-cli image df

[OPTIONS]

Query disk usage used by image-building in Notebook.

Example:

# Query image disk usage

ma-cli image

df
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Ejemplos

6.5.7 Borrado de cachés de creacion de imagenes en el notebook

Options:
-v, —--verbose Show detailed information on disk usage.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabla 6-8 Parametros

Parametro Tipo Obligatori | Descripcion
0
-v / --verbose Bool No Si se debe mostrar informacion

detallada. Esta funcion esta
deshabilitada por defecto.

® Consulte todas las cachés de imagenes del notebook de ModelArts.
ma-cli image df

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image df
ID RECLAIMABLE SIZE LAST ACCESSED
iwrrwsi9pdcjafelijoderols true 98.50MB
cp52cig8lud2abu2vp?siSvyt true 1.04MB
AjbobvObr2wl575ddq3wdglle true 139.68kB
ojdjwSmok71sinh2cauant@51 true 86.86kB

k2jmbg861nS5twmz 7gmonmgjsh true 16.55kB
efubkwgiglveddfe/smbrncnh* true 8.19kB
uzikwgk5taxnslvajmldjrbje* true 4.10kB
2g8plgqcb@ldg3qvaucawkvB7* true 4.10kB
Reclaimable:

Total: 99 30MB

® (Consulte detalles sobre una imagen.
ma-cli image df --verbose

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image df --verbose
: iwrrwsi9pdcjafelij6dorols
Created at: 2023-03-28 12:23:28.353759532 +0000 UTC
Mutable: false

true

false

: 98.50MB

Description:  pulled from swr _myhuaweicloud. com/atelier/ubuntu:18.04gsha256:b5874 2a65084F
Usage count: 1
Last used: 2023-03-28 12:23:28.37337776 +0000 UTC
Type: regular

: cp52cdqBlud2abu2vp7siSvyt
Parents: iwrrusi9pdcjafelij6derals
Created at: 2023-03-28 12:23:28.366910223 +0000 UTC
Mutable: false
Reclaimable:  true
false
i 1.04MB
Jescription:  pulled from swr. _myhuaweicloud. com/atelier/ubuntu:18.04@sha256:b5874 2e235eeabSdsat
Usage count: 1
2023-03-28 12:23:28.38560437 +8600 UTC
regular

4jbo6vO6rawl575ddg3nsglde
k23jm6g61n5tumz7gmormajsh

Created at: 2023-03-28 12:23:30.681643727 +0000 UTC

Mutable: false

Reclaimable:  true

Sh, false

Size 139.68KkB

Description:  mount / from exec /binfsh -c default user=$(getent passwd 1000 | awk -F *:* *{print $1}') || echo "uid: 1000 does not exist" 8  default group=§(getent
up 100 | awk -F ':* {print $1}") || echo "gid: 108 does not exist” &  if [ ! -z ${default_user} ] & [ ${default_user} !~ "ma-user™ ]; then userdel -r ${defau]
user}; fi&&  if [ ! -z ${default_group} ] & [ ${default_group} != "ma-group™ 1; then groupdel - ${default_group}; fi&&  groupadd -g 100 ma-group
useradd -d /home/ma-user -m -u 1009 -g 100 -s /bin/bash ma-user &% chmod -R 750 /home/ma-user
Usage count: 2

Last used: 2023-03-28 12:25:39.149980471 +0000 UTC

Type: regular

de ModelArts

Ejecute el comando ma-cli image prune para borrar las cachés de creacion de imagenes. Este

comando solo esta disponible en instancias de notebook de ModelArts.

$ ma-cli image prune -h
Usage: ma-cli image prune [OPTIONS]
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Prune image build cache by image-building in Notebook.
Example:

# Prune image build cache
ma-cli image prune

Options:
-ks, --keep-storage INTEGER Amount of disk space to keep for cache below this
limit (in MB) (default: 0).

-kd, --keep-duration TEXT Keep cache newer than this limit, support
second(s), minute (m) and hour (h) (default: 0s) .

-v, —-verbose Show more verbose output.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabla 6-9 Parametros

Parametro Tipo Oblig | Descripcion
atorio

-ks / --keep- Int No Tamafio de la memoria caché que se va a conservar,

storage en MB. El valor predeterminado es 0 e indica que se
borraran todas las cachés.

-kd / --keep- String | No Si se deben conservar las cachés més recientes y

duration borrar solo las cachés historicas. La unidad puede ser
s (segundo), m (minuto) o h (hora). El valor
predeterminado es 0 e indica que se borraran todas
las cachés.

-v / --verbose | Bool No Si se debe mostrar informacion detallada. Esta
funcidén esta deshabilitada por defecto.

Ejemplos
Conserve 1 MB de caché de imagenes al borrar cachés.
ma-cli image prune -ks 1

(PyTorch-1.8) [ma-user work]%ma-cli image prune -ks 1

D RECLAIMABLE SIZE LAST ACCESSED
uzikwgkS5taxnslvajmldjrbje* true 4.18kB
4jbobvdbr2wl575ddq3wdglle true 139.68kB

k2jmbgB61n5twmz7gmonmgjsh true 16.55kB
ojdjwsmok71s1nh2cauant@51 true
cp52c4q8lud2abu2vp7sjSvyt true
iwrrwsi9pdcjafelij6dorols true

Total: 99.79MB

6.5.8 Registro de imagenes de SWR con la gestion de imagenes de
ModelArts

Después de depurar una imagen, ejecute el comando ma-cli image register para registrarla
con la gestion de imagenes de ModelArts para poder usarla en ModelArts.

Sma-cli image register -h
Usage: ma-cli image register [OPTIONS]
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Register image to ModelArts.
Example:

# Register image into ModelArts service
ma-cli image register --swr-path=xx

# Share SWR image to DLI service
ma-cli image register -swr xx -td

# Register image into ModelArts service and specify architecture to be 'AARCH64'

ma-cli image register --swr-path=xx --arch AARCH64
Options:

-swr, --swr-path TEXT SWR path without swr endpoint, eg:organization/
image:tag. [required]

-a, —-arch [X86_ 64 |AARCHG64] Image architecture (default: X86_64).

-s, —-service [NOTEBOOK |MODELBOX]
Services supported by this image (default
NOTEBOOK) .
-rs, —-resource-category [CPU|GPU|ASCEND]
The resource category supported by this image
(default: CPU and GPU) .
-wi, --workspace-id TEXT The workspace to register this image (default:
"o") .
-v, --visibility [PUBLIC|PRIVATE]
PUBLIC: every user can use this image. PRIVATE:
only image owner can use this image (Default: PRIVATE) .

-td, --to-dli Register swr image to DLI, which will share SWR
image to DLI service.

-d, --description TEXT Image description (default: "").

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-h, -H, --help Show this message and exit.

Tabla 6-10 Parametros

Parametro Tipo Oblig | Descripcién
atorio
-swr / --swr-path | String Si Ruta de SWR hacia la imagen que se va a
registrar
-a / --arch String No Arquitectura de la imagen registrada. El valor

puede ser X86_64 o AARCHG64. El valor
predeterminado es X86_64.

-s / --service String No Tipo de servicio de la imagen registrada. El valor
puede ser NOTEBOOK o MODELBOX. El
valor predeterminado es NOTEBOOK.

También puede especificar ambos valores, -s
NOTEBOOK -s MODELBOX.

-8 / --resource- String No Tipo de recurso que puede utilizar la imagen

category registrada. El valor puede ser CPU, GPU o
ASCEND. El valor predeterminado es CPU y
GPU.
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Parametro Tipo Oblig | Descripcién
atorio
-wi / -- String No Registre una imagen en un espacio de trabajo
workspace-id especifico. El ID predeterminado del espacio de

trabajo es 0.

-v / --visibility Bool No Ambito disponible de la imagen registrada. El
valor puede ser PRIVATE (disponible solo para
el propietario de la imagen) o PUBLIC
(disponible para todos los usuarios). El valor
predeterminado es PRIVATE.

-td / --to-dli Bool No Registre una imagen con DLI.

-d/ --description String No Describa una imagen. De forma predeterminada,
este parametro se deja en blanco.

Ejemplos
Registre una imagen de SWR con ModelArts.

ma-cli image register --swr-path=xx

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image register --swr-path=swr.cn- tyhuaweicloud. com/notebook  -/my_image:8.0.1

You are now in a notebook or devcontainer and cannot use ‘ImageManagement.debug’ to check your image. I you need to debug it, please use a workstation.
[ OK ] Successfully registered this image and image information is

r

/_sel [

“NOTEBOOK™,
SH"

0a66748" ,

y_image”,
tebook_test™,

myhuawei cloud. con/notebo Jmy_image:8.8.1",

6.5.9 Cancelacion del registro de una imagen en la gestion de
imagenes de ModelArts

Ejecute el comando ma-cli image unregister para cancelar el registro de una imagen
registrada de ModelArts.

$ ma-cli image unregister -h
Usage: ma-cli image unregister [OPTIONS]

Unregister image from ModelArts.
Example:

# Unregister image
ma-cli image unregister --image-id=xx

# Unregister image and delete it from swr
ma-cli image unregister --image-id=xx -d
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Unregister image details by image id.
Delete the image from swr.
Configure file path for authorization.

CLI connection profile to use.

[required]

Shows full stack trace when error occurs.
The default profile is

Options:
-i, --image-id TEXT
-d, --delete-swr-image
-C, --config-file PATH
-D, —--debug Debug Mode.
-P, --profile TEXT
"DEFAULT".
-h, -H, --help

Tabla 6-11 Parametros

Show this message and exit.

Parametro Tipo Obliga | Descripcion
torio
-1/ -image-id String Si ID de la imagen que se va a dar de baja
-d / --delete-swr- Bool No Si se debe eliminar una imagen de SWR
image dada de baja. Esta funcion esta
deshabilitada por defecto.

Ejemplos

Cancelar el registro de una imagen registrada de la gestion de imagenes de ModelArts.

ma-cli image unregister --image-id=xx

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli image unregister --image-id=852F85¢

[ 0K ] Successfully unregistered image 852f85dd-

1590266748
-acd590a66748

6.5.10 Depuracion de una imagen de SWR en un ECS

ma-cli permite depurar una imagen de SWR en un ECS para determinar si usarla en un
entorno de desarrollo de ModelArts.

ma—cli image debuz -h

Usage: ma—cli image debug [OPTIONS]

Debug 5WE image a= a Notebook in ECS.

Example:

# Debugz cpu notebook image

ma—cli image debug —swr—path=xx —zervice=NOTEEODE —regzion=

# Debugz gpu notebook image

ma—cli image debug —swr—path=xx —szervice=NOTEEODE —region—

Options:
—zwr, —swr—path TEET

—r, —region TEXT

SWE path without SWE endpoint,

Region name. [required]

| —zpu

eziorzanization/image:taz. [required]

-2,

—service [NOTEEOOE |MODELEOX]

—arch [¥B6_64 | ALRCHE4]
—&pu

—debug

—profile TEET

-H, —help

Services supported by this image(default NOTEBOOE).
Image architecture(default XB6_64).
Uze all gpuz to debus.

Debuz Mode. Shows full stack trace when error occurs.

CLI comnection profile to uze. The default profile iz "DEFAULT™.

Show thiz meszage and exit.
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Tabla 6-12 Parametros

Parametr | Tipo Obligat | Descripcion

o orio

-SWr / -- String Si Ruta de SWR a la imagen que se va a depurar

swr-path

-r/-- String Si Region donde se encuentra la imagen que se va a

region depurar

-s/ -- String No Tipo de servicio de la imagen depurada. El valor

service puede ser NOTEBOOK o MODELBOX. El valor
predeterminado es NOTEBOOK.

-a/--arch | String No Arquitectura de la imagen depurada. El valor puede
ser X86_64 o AARCHG64. El valor predeterminado
es X86_64.

-g/ --gpu Bool No Estado de depuracion de la GPU. Esta funcion esté

deshabilitada por defecto.

6.6 Uso del comando ma-cli ma-job para enviar un trabajo
de entrenamiento de Model Arts

6.6.1 Descripciéon del comando ma-cli ma-job

Ejecute el comando ma-cli ma-job para enviar trabajos de entrenamiento, obtener registros,
eventos, motores de IA usados y especificaciones de recursos, y detener trabajos de
entrenamiento.

$ ma-cli ma-job -h
Usage: ma-cli ma-job [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

ModelArts job submission and query jod details.

Options:

-h, -H, --help Show this message and exit.
Commands :

delete Delete training job by job id.

get-engine Get job engines.
get-event Get job running event.
get-flavor Get job flavors.

get-job Get job details.

get-log Get job log details.
get-pool Get job engines.

stop Stop training job by job id.
submit Submit training job.

Tabla 6-13 Comandos soportados por trabajos de entrenamiento

Comando Descripcion

get-job Obtener trabajos de entrenamiento de ModelArts y sus detalles.
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Comando Descripcion

get-log Obtener logs de tiempo de ejecucion de un trabajo de entrenamiento
de ModelArts.

get-engine Obtenga motores de IA de ModelArts para entrenamiento.

get-event Obtener eventos de trabajo de entrenamiento de ModelArts.

get-flavor Obtener especificaciones de recursos de ModelArts para
entrenamiento.

get-pool Obtener grupos de recursos dedicados de ModelArts al
entrenamiento.

stop Detener un trabajo de entrenamiento de ModelArts.

submit Enviar un trabajo de entrenamiento de ModelArts.

delete Eliminar un trabajo de entrenamiento con un ID de trabajo
especificado.

6.6.2 Obtencion de trabajos de entrenamiento de Model Arts

Ejecute el comando ma-cli ma-job get-job para ver trabajos de entrenamiento o detalles

sobre un trabajo especifico.

$ ma-cli ma-job get-job -h
Usage: ma-cli ma-job get-job

Get job details.

Example:

[OPTIONS]

# Get train job details by job name
ma-cli ma-job get-job -n ${job name}

# Get train job details by job id
ma-cli ma-job get-job -i ${job_id}

# Get train job list

ma-cli ma-job get-job --page-size 5 --page-num 1

Options:
-i, --job-id TEXT
-n, --job-name TEXT
-pn, --page-num INTEGER
-ps, —--page-size INTEGER RANGE
[1<=x<=50]
-v, —--verbose
details.
-C, --config-file TEXT
-D, --debug
occurs.
-P, --profile TEXT

profile is "DEFAULT".
-h, -H, --help

Get training job details by job id.

Get training job details by job name.

Specify which page to query. [x>=1]

The maximum number of results for this query.

Show detailed information about training job

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error
CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.
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Tabla 6-14 Descripcion

Parametro Tipo Obligato | Descripcion
rio
-1/ --job-id String No Obtener detalles sobre un trabajo de
entrenamiento con un ID de trabajo
especifico.
-n/ --job-name | String No Obtenga un trabajo de entrenamiento con un

nombre de trabajo especificado o filtre los
trabajos de entrenamiento por nombre de

trabajo.
-pn / --page- Int No Numero de pagina. El valor predeterminado
num es la pagina 1.
-ps / --page- Int No Numero de trabajos de entrenamiento
size mostrados en cada pagina. El valor

predeterminado es 10.

-v / --verbose Bool No Si se debe mostrar informacion detallada.
Esta funcion esta deshabilitada por defecto.

Ejemplos

®  Obtener un trabajo de entrenamiento con el ID de trabajo especificado.
ma-cli ma-job get-job -i b63e90xxx

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job get-job -i b63e9@ba-91
5

_ed3a063F-5438-4a99-9a19-c97ce | Complet
88c48b8

®  Filtrar trabajos de entrenamiento por nombre de trabajo auto.
ma-cli ma-job get-job -n auto

,,,,,,,,, PR
| duration
— .
| autotest_ohe278-copy- | Complete | ei_modelarts_y@@21882 | @0h:@lm:3 2023
| 4 | o7
T

3 | autotest_ohe278-copy- | Tel

ei_modelarts_y9921882 | @bh:

_____________________ SU
autotest_sx71zc ei_modelarts_y@@21882 | 0oh

L .
autotest_s62gz3

,,,,,,,,, P
ei_modelarts_y@021882 | 0h:@5m: 2023-03-29 2023-03-29
685 | 00:59:28
|
|
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6.6.3 Envio de un trabajo de entrenamiento de ModelArts

Ejecute el comando ma-cli ma-job submit para enviar un trabajo de entrenamiento de
ModelArts.

Antes de ejecutar este comando, configure YAML_FILE para especificar la ruta al archivo de
configuracion del trabajo de destino. Si no se especifica este parametro, el archivo de
configuracion estard vacio. El archivo de configuracion esta en formato de YAML y sus
parametros son el parametro option del comando. Si especifica tanto el archivo de
configuracion YAML_FILE como el parametro option en la CLI, el valor del pardmetro
option lo sobrescribira en el archivo de configuracion.

Sma-cli ma-job submit -h
Usage: ma-cli ma-job submit [OPTIONS] [YAML FILE]...

Submit training job.
Example:

ma-cli ma-job submit --code-dir obs://your bucket/code/
--boot-file main.py
—-—-framework-type PyTorch
--working-dir /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code
--framework-version pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-
ubuntu_18.04-x86_64
--data-url obs://your bucket/dataset/
--log-url obs://your bucket/logs/
--train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u
--train-instance-count 1

Options:
—--name TEXT Job name.
—--description TEXT Job description.
--image-url TEXT Full swr custom image path.
--uid TEXT Uid for custom image (default: 1000).
--working-dir TEXT ModelArts training job working directory.
--local-code-dir TEXT ModelArts training job local code directory.
—--user-command TEXT Execution command for custom image.
--pool-id TEXT Dedicated pool id.
--train-instance-type TEXT Train worker specification.
--train-instance-count INTEGER Number of workers.
--data-url TEXT OBS path for training data.
—--log-url TEXT OBS path for training log.
—--code-dir TEXT OBS path for source code.
—--output TEXT Training output parameter with OBS path.
—-—-input TEXT Training input parameter with OBS path.
--env-variables TEXT Env variables for training job.
—--parameters TEXT Training job parameters (only keyword
parameters are supported).
--boot-file TEXT Training job boot file path behinds ‘code dir".
—-—framework-type TEXT Training job framework type.
—--framework-version TEXT Training job framework version.
--workspace-id TEXT The workspace where you submit training

job (default "0")
—--policy [regular|economic|turbolauto]
Training job policy, default is regular.

—--volumes TEXT Information about the volumes attached to the
training job.

-q, --quiet Exit without waiting after submit successfully.

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.
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Tabla 6-15 Parametros

Parametro Tipo | Ob | Descripcion

lig
ato
rio

YAML FILE | String | No | Archivo de configuracion de un trabajo de entrenamiento.
Si no se especifica este parametro, el archivo de
configuracion estara vacio.

--code-dir String | Si Ruta de OBS hacia el codigo fuente del entrenamiento

--data-url String | Si Ruta de OBS hacia los datos de entrenamiento

--log-url String | Si Ruta de OBS a los logs de entrenamiento

--train- String | Si Numero de nodos de computo en un trabajo de

instance-count entrenamiento. El valor predeterminado es 1 e indica que
se trata de un nodo independiente.

--boot-file String | No | El archivo de inicio especificado cuando se utiliza un
comando preestablecido se utiliza para enviar un trabajo
de entrenamiento. Este parametro se puede omitir cuando
se utiliza una imagen o un comando personalizados para
enviar un trabajo de entrenamiento.

--name String | No | Nombre de un trabajo de entrenamiento

--description String | No | Descripcion de un trabajo de entrenamiento

--image-url String | No | URL de SWR de una imagen personalizada, que tiene el
formato "organization/image name:tag".

--uid String | No | UID en tiempo de ejecucion de una imagen personalizada.
El valor predeterminado es 1000.

--working-dir | String | No | Directorio de trabajo donde se ejecuta un algoritmo

--local-code- | String [ No | Directorio local del contenedor de entrenamiento en el que

dir se descarga el directorio de codigos del algoritmo

--user- String | No | Comando para ejecutar una imagen personalizada. El

command directorio debe estar bajo /home. Este parametro no tiene
efecto cuando el prefijo file:// es code-dir.

--pool-id String | No | ID del grupo de recursos seleccionado para un trabajo de
entrenamiento. Para obtener el ID, haga lo siguiente:
Inicie sesion en la consola de gestion de ModelArts y elija
Dedicated Resource Pools en el panel de navegacion de
la izquierda y vea el ID del grupo de recursos en la lista
del grupo de recursos dedicado.

--train- String | No | Variante de recurso seleccionada para un trabajo de

instance-type entrenamiento
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Parametro Tipo | Ob | Descripcion
lig
ato
rio
--output String | No | Training output. Una vez especificado este parametro, el

trabajo de entrenamiento cargard el directorio de salida del
contenedor de entrenamiento correspondiente al pardmetro
de salida especificado en el script de entrenamiento en una
ruta de OBS especificada. Para especificar multiples
parametros, utilice --output outputl=obs://bucket/
outputl --output output2=obs://bucket/output2.

--input String | No | Entradas de entrenamiento. Una vez especificado este
parametro, el trabajo de entrenamiento descargard los
datos de OBS al contenedor de entrenamiento y transferira
la ruta de almacenamiento de datos al script de
entrenamiento a través del parametro especificado. Para
especificar multiples parametros, utilice --input
data_pathl=obs://bucket/datal --input
data_path2=obs://bucket/data2.

--env- String | No | Entrada de variables de entorno durante el entrenamiento.
variables Para especificar multiples parametros, utilice --env-
variables ENV1=envl --env-variables ENV2=env2.

--parameters String | No | Pardmetros de entrada de entrenamiento. Para especificar
varios parametros, utilice --parameters "--epoch 0 --
pretrained".

--framework- | String | No | Motor seleccionado para un trabajo de entrenamiento

type

--framework- | String | No | Version del motor seleccionada para un trabajo de

version entrenamiento

-q/ --quiet Bool | No | Después de enviar un trabajo de entrenamiento, el sistema
se cierra directamente y no imprime el estado del trabajo
de manera sincrdnica.

--workspace- | String | No | Espacio de trabajo donde se despliega un trabajo de

id entrenamiento. El valor predeterminado es 0.

--policy String | No | Modo de especificacion de recursos de entrenamiento. Las
opciones son regular, economic, turbo y auto.

--volumes String | No | Montar discos de EFS. Para especificar varios parametros,

utilice --volumes.

"local_path=/xx/yy/

zz;read_only=false;nfs server path=xxx.xxx.xxx.xxx:/" -
volumes "local_path=/xxx/yyy/
zzz;read_only=false;nfs server path=xxx.xxx.xxx.xxx:/"
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Envio de un trabajo de entrenamiento basado en una imagen preestablecida de
ModelArts

Enviar un trabajo de entrenamiento especificando el parametro options en la CLI.

ma-cli ma-job submit --code-dir obs://your-bucket/mnist/code/ \
--boot-file main.py \
--framework-type PyTorch \
--working-dir /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code \
--framework-version pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-ubuntu 18.04-
x86_ 64 \
--data-url obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/ \
--log-url obs://your-bucket/mnist/logs/ \
--train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \
--train-instance-count 1 \
g

A continuacién se muestra un ejemplo de train.yaml utilizando una imagen predefinida:

# Example .ma/train.yaml (preset image)

# pool id: pool xxxx

train-instance-type: modelarts.vm.cpu.8u
train-instance-count: 1

data-url: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/
code-dir: obs://your-bucket/mnist/code/

working-dir: /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code
framework-type: PyTorch

framework-version: pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-ubuntu 18.04-x86 64
boot-file: main.py

log-url: obs://your-bucket/mnist/logs/

##[Optional] Uncomment to set uid when use custom image mode
uid: 1000

##[Optional] Uncomment to upload output file/dir to OBS from training platform
output:
- name: output dir
obs_path: obs://your-bucket/mnist/outputl/

##[Optional] Uncomment to download input file/dir from OBS to training platform
input:
- name: data url
obs path: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/

## [Optional] Uncomment pass hyperparameters
parameters:

- epoch: 10

- learning rate: 0.01

- pretrained:

##[Optional] Uncomment to use dedicated pool
pool id: pool xxxx

## [Optional] Uncomment to use volumes attached to the training job
volumes:
- efs:
local path: /xx/yy/zz
read only: false
nfs server path: Xxx.XXX.XXX.xxx:/

Uso de una imagen personalizada para crear un trabajo de entrenamiento

Enviar un trabajo de entrenamiento especificando el parametro options en la CLI.

ma-cli ma-job submit --image-url atelier/pytorch 1 8:pytorch 1.8.0-cuda 10.2-
py 3.7-ubuntu 18.04-x86 64-20220926104358-041ba2e \
--code-dir obs://your-bucket/mnist/code/ \
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Ejemplos

—--user-command "export LD LIBRARY PATH=/usr/local/cuda/
compat:SLD LIBRARY PATH && cd /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code && /
home/ma-user/anaconda3/envs/PyTorch-1.8/bin/python main.py" \

--data-url obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/ \

--log-url obs://your-bucket/mnist/logs/ \

-—train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \

-—train-instance-count 1 \

-q

A continuacion se muestra un ejemplo de train.yaml utilizando una imagen personalizada:

# Example .ma/train.yaml (custom image)

image-url: atelier/pytorch 1 8:pytorch 1.8.0-cuda 10.2-py 3.7-ubuntu 18.04-
x86 64-20220926104358-041ba2e

user-command: export LD LIBRARY PATH=/usr/local/cuda/compat:$LD_LIBRARY PATH &&
cd /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code && /home/ma-user/anaconda3/envs/
PyTorch-1.8/bin/python main.py

train-instance-type: modelarts.vm.cpu.8u

train-instance-count: 1

data-url: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/

code-dir: obs://your-bucket/mnist/code/

log-url: obs://your-bucket/mnist/logs/

##[Optional] Uncomment to set uid when use custom image mode
uid: 1000

##[Optional] Uncomment to upload output file/dir to OBS from training platform
output:
- name: output dir
obs_path: obs://your-bucket/mnist/outputl/

##[Optional] Uncomment to download input file/dir from OBS to training platform
input:
- name: data_url
obs path: obs://your-bucket/mnist/dataset/MNIST/

##[Optional] Uncomment pass hyperparameters
parameters:

- epoch: 10

- learning rate: 0.01

- pretrained:

##[Optional] Uncomment to use dedicated pool
pool id: pool xxxx

##[Optional] Uncomment to use volumes attached to the training job
volumes:
- efs:
local path: /xx/yy/zz
read_only: false
nfs server path: xXxx.XXX.xXxXX.xXxx:/

® Enviar un trabajo de entrenamiento basado en un archivo YAML.
ma-cli ma-job submit ./train-job.yaml

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job submit ./train_job.yaml
[ OK ] Current training job id is: 4d7c8584-b213-4f88-9833-d3e6a82f9%e42

[ OK ] Creating
[ OK ] Running

® Enviar un trabajo de entrenamiento utilizando pytorch1.8-cudal0.2-cudnn?7-
ubuntul8.04 de imagenes preestablecidas con la CLI.
ma-cli ma-job submit --code-dir obs://automation-use-only/Original/
TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0 cudal0.2/code/ \
--boot-file test-pytorch.py \
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--framework-type PyTorch \
--working-dir /home/ma-user/modelarts/user-job-
dir/code \
--framework-version pytorch 1.8.0-cuda 10.2-
py 3.7-ubuntu 18.04-x86 64 \
--data-url obs://automation-use-only/Original/
TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0 cudal0.2/data/ \
--log-url obs://automation-use-only/Original/
TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0 cudal0O.2/data/logs/ \
--train-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \
-—-train-instance-count 1 \
(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job submit --code-dir obs://au +/Original/TrainJob/Tr—" 7' ?/pytorchl.8.8_cudal®.2/code/ \
> —-boot-file test-pytorch.py \
—_framework-type PyTorch \
——working-dir /home/ma-user/modelarts/user-job-dir/code \
——framework-version pytorch_1.8.8-cuda_10 3.7-ubuntu_18.04-x86_64 \

~-data-url obs://auton " i inJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.0_cudal®.2/data/ \
r1 obs: //autom: 7 nal/TrainJob/TrainJob-v2/pytorchl.8.8_cudald.2/data/logs/ \

-instance-type modelarts.vm.cpu.8u \
--train-instance-count 1 \

[ 0K ] Current training job id is: 7db3e6f9-181d-4142-bal3-235213499430
[ OK ] Creating
[ 0K 1 Running

6.6.4 Obtencion de logs de trabajos de entrenamiento de

Model Arts

Ejecute el comando ma-cli ma-job get-log para obtener los logs de trabajo de entrenamiento

de M

odelArts.

$ ma-cli ma-job get-log -h
Usage: ma-cli ma-job get-log [OPTIONS]

Get job log details.

Example:

# Get job log by job id
ma-cli ma-job get-log --job-id ${job_id}

Options:
-i, --job-id TEXT Get training job details by job id. [required]
-t, --task-id TEXT Get training job details by task id (default

"worker-0") .

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".
-h, -H, --help Show this message and exit.
Parametro | Tipo Obligatorio | Descripcion
-1/ --job-id String Si Obtener logs de un trabajo de
entrenamiento con un ID de trabajo
especificado.
-t / --task-id | String No Obtener logs de una tarea especifica, cuyo
valor predeterminado es work-0.

Ejemplos

Obtener logs de un trabajo de entrenamiento con un ID de trabajo especificado.

ma-cli ma-job get-log --job-id b63e90baxxx
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~ work]$ma-cli ma-job get-log --job-id b63e9@ba-
Level=inf nit logger successful” file="init.go:55" Command=bootstrap/init Component=ma-training-toolkit Platform=ModelArts-Service
level=i rent user 1000:1000" il it.go:57" Command=bootstrap/init Component=i
level=i eport even ning-toolkit Platform=ModelArts-Servi
level-i nit comman o nit.go:81" Command-bootstrap/ini
rts-Servi
level-i cc is alre: ModelArts-Service

-ma-training-toolkit Platform=ModelAr
pload.go:269" Command-obs/upload Compo

8" file="upload.go:214" Command=obs/upload Component-ma-training-toolkit Platform-ModelArts-Service Task=
623-03-29T11 level=i tart the periodic upload task, upload Period = 5 seconds " file="upload.go:220" Command=obs/upload Component=ma-training-toolki
vice Task=
923-03-29T11:41:27408:00" level=i eport event DetectStart success™ file="event.go:63" Command=report Component=ma-training-toolkit Platform=ModelArts-Service

6.6.5 Obtencion de eventos de trabajo de entrenamiento de

Model Arts

Ejemplos

Ejecute el comando ma-cli ma-job get-event para ver los eventos de trabajo de
entrenamiento de ModelArts.

$ ma-cli ma-job get-event -h
Usage: ma-cli ma-job get-event [OPTIONS]

Get job running event.
Example:

# Get training job running event
ma-cli ma-job get-event --job-id ${job_id}

Options:

-i, --job-id TEXT Get training job event by job id. [required]

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Parametro Tipo Obligatorio Descripcion

-1/ --job-id String Si Obtener eventos de un trabajo de

entrenamiento con un ID de
trabajo especificado.

Obtener eventos de un trabajo de entrenamiento con un ID de trabajo especificado.

ma-cli ma-job get-event --job-id b63e90baxxx

[worker-0] [time : ] Upload training output(parameter name: output_url) finished.

[worker-8] Training output(parameter name: output_url) Uploading.

[Job: modelarts-job-b63e98ba-¢ 3] ExecuteAction: Start to execute action Completelob

-290711:4 |

[worker-0] Training finished. Exit code . 29
2:40+08:00

[worker-0] training started
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6.6.6 Obtencion de motores de IA de ModelArts para
entrenamiento

Ejecute el comando ma-cli ma-job get-engine para obtener motores de [A de ModelArts para
entrenamiento.

$ ma-cli ma-job get-engine -h
Usage: ma-cli ma-job get-engine [OPTIONS]

Get job engine info.
Example:

# Get training job engines
ma-cli ma-job get-engine

Options:
-v, --verbose Show detailed information about training engines.
-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".
-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabla 6-16 Parametros

Parametro Tipo Obligatorio Descripcion
-v / --verbose Bool No Si se debe mostrar
informacién

detallada. Esta
funcion esta
deshabilitada por
defecto.

Ejemplos
Consultar el motor de IA de un trabajo de entrenamiento.

ma-cli ma-job get-engine
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horovod-cp36-tf-1.16.2 Horovod

y_3.7-ubuntu 18.84 b Horovod

cann_5.1.2-py | .8.3-aarchb4
mindspore_1.9.€-cann_6.0.0-py_3.7-euler_2.8.3-aarch64 Powered-Engine
mxnet-1.2.1-python3.6 MiNet
0.2.8-pygrassland_1.1.8-py_3.7-ubuntu_18.04-x86_64

pytorch-cp36-1.0.8

PyTorch
__________ +-
| Ascend-Powered-

.84-x86_64 PyTorch
R P
.3-aarch64 | Ascend-Powered-

-Powered-

6.6.7 Obtencion de especificaciones de recursos de ModelArts
para entrenamiento

Ejecute el comando ma-cli ma-job get-flavor para obtener las especificaciones de recursos
de ModelArts para el entrenamiento.

$ ma-cli ma-job get-flavor -h
Usage: ma-cli ma-job get-flavor [OPTIONS]

Get job flavor info.
Example:

# Get training job flavors
ma-cli ma-job get-flavor

Options:
-t, —-—-flavor-type [CPU|GPU|Ascend]
Type of training job flavor.

-v, —--verbose Show detailed information about training
flavors.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, —--profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.
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Tabla 6-17 Parametros

Parametro

Tipo

Obligatorio

Descripcion

-t / --flavor-type String

No

Variante de recursos. Si no se
especifica este parametro, se
devuelven todas las variantes
de recurso de forma
predeterminada.

-v / --verbose Bool

Si se debe mostrar
informacion detallada. Esta
funcion esta deshabilitada por
defecto.

Ejemplos

Consultar la variante de recurso y el tipo de un trabajo de entrenamiento.

ma-cli ma-job get-flavor

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli ma-job get-flavor

- +
| index
+_

+
I
I
!

+
|
I
I

+
I
!

+
|
|

+
I
!

+
I
I
!

+
I
I
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+

|
+
|
|
|
+
|
|
+
|
|
+
|
|
+
|
|
|
+
|
|
|
+

6.6.8 Detencion de un trabajo de entrenamiento de Model Arts

Ejecute el comando ma-cli ma-job stop para detener un trabajo de entrenamiento con un ID
de trabajo especificado.

$ ma-cli ma-job stop -h

Usage: ma-cli ma-job stop

[OPTIONS]

Stop training job by job id.

Example:

Stop training job by job id
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ma-cli ma-job stop --job-id ${job_id}

Options:

-i, --job-id TEXT Get training job event by job id. [required]

-y, --yes Confirm stop operation.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabla 6-18 Parametros

Parametro Tipo Obligatorio Descripcion

-1/ --job-id String Si ID de trabajo de
entrenamiento

-y / --yes Bool No Si se debe detener
por la fuerza un
trabajo de
entrenamiento
especifico

Ejemplos
Detener un trabajo de entrenamiento en ejecucion.

ma-cli ma-job stop --job-id efd3elf8xxx

6.7 Uso del comando ma-cli dli-job para enviar un trabajo
de DLI Spark

6.7.1 Descripcion

Sma-cli dli-job -h
Usage: ma-cli dli-job [OPTIONS] COMMAND [ARGS]...

DLI spark job submission and query jod details.

Options:
-h, -H, --help Show this message and exit.

Commands :
get-job Get DLI spark job details.
get-log Get DLI spark log details.
get-queue Get DLI spark queues info.
get-resource Get DLI resources info.
stop Stop DLI spark job by job id.
submit Submit dli spark batch job.
upload Upload local file or OBS object to DLI resources.
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Tabla 6-19 Comandos para enviar trabajos de DLI Spark

Comando Descripcion

get-job Obtenga trabajos de DLI Spark y sus detalles.

get-log Obtener logs de tiempo de ejecucion de un trabajo de DLI Spark.
get-queue Obtener colas de DLI.

get-resource Obtener recursos del grupo de DLI.

stop Detener un trabajo de DLI Spark.

submit Enviar un trabajo de DLI Spark.

upload Cargar archivos locales o archivos de OBS en un grupo DLI.

6.7.2 Consulta de trabajos de DLI Spark

Ejecute ma-cli dli-job get-job para consultar la lista de trabajos de DLI Spark o los detalles
de un trabajo.

ma-cli dli-job get-job -h
Usage: ma-cli dli-job get-job [OPTIONS]

Get DLI Spark details.
Example:

# Get DLI Spark job details by job name
ma-cli dli-job get-job -n ${job name}

# Get DLI Spark job details by job id
ma-cli dli-job get-job -i ${job_id}

# Get DLI Spark job list
ma-cli dli-job get-job --page-size 5 --page-num 1

Options:

-i, --job-id TEXT Get DLI Spark job details by job id.

-n, --job-name TEXT Get DLI Spark job details by job name.

-pn, —--page-num INTEGER RANGE Specify which page to query. [x>=1]

-ps, —--page-size INTEGER RANGE The maximum number of results for this query.
[x>=1]

-v, —--verbose Show detailed information about DLI Spark job
details.

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.
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Ejemplo

Tabla 6-20 Parametros

Parametro

Tipo

Obligatorio

Descripcion

i/ —-job-id

String

No

ID de un trabajo de
DLI Spark utilizado
para obtener detalles
del trabajo

-n / --job-name

String

Nombre de un
trabajo de DLI
Spark utilizado para
consultar el trabajo o
las palabras clave
contenidas en los
nombres de trabajo
utilizados para filtrar
trabajos de DLI
Spark

-pn / --page-num

Integer

Pégina de indice de
trabajos. El valor
predeterminado es la
pagina 1.

-ps / --page-size

Integer

Numero de trabajos
mostrados en cada
pagina. El valor
predeterminado es
20.

-v / --verbose

Bool

Si se debe mostrar
informacion
detallada. Esta
funcidn esta
deshabilitada por
defecto.

Ejecute el siguiente comando para consultar todos los trabajos de DLI Spark:

ma-cli dli-job get-job
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6.7.3 Envio de un trabajo de DLI Spark

Ejecute el comando ma-cli dli-job submit para enviar un trabajo de DLI Spark.

Antes de ejecutar este comando, configure YAML_FILE para especificar la ruta al archivo de
configuracion del trabajo de destino. Si no se especifica este parametro, el archivo de
configuracion estara vacio. El archivo de configuracion esta en formato de YAML y sus
pardmetros son el pardmetro option del comando. Si especifica tanto el archivo de
configuracion YAML_FILE como el parametro option en la CLI, el valor del parametro
option lo sobrescribird en el archivo de configuracion.

Parametros de CLI

ma-cli dli-job submit -h
Usage: ma-cli dli-job submit [OPTIONS] [YAML FILE]...

Submit DLI Spark job.

Example:
ma-cli dli-job submit --name test-spark-from-sdk
--file test/sub_dli_ task.py
--obs-bucket dli-bucket
—--queue dli test
--spark-version 2.4.5
--driver-cores 1
--driver-memory 1G
-—-executor-cores 1
--executor-memory 1G
--num-executors 1
Options:
--file TEXT Python file or app jar.
-cn, —--class-name TEXT Your application's main class (for Java / Scala
apps) .
--name TEXT Job name.
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--image TEXT
—-—queue TEXT

-obs, —--obs-bucket TEXT

-sv, --spark-version TEXT

-st, —--sc-type [A|B|C]

——feature [basic|custom]|ai]
basic) .

—-ec, ——executor-cores INTEGER

—-em, --executor-memory TEXT

-ne, —-—-num-executors INTEGER

—-dc, --driver-cores INTEGER

-dm, --driver-memory TEXT

—--conf TEXT
<PROP=VALUE>) .

——-resources TEXT

--files TEXT
each executor.

--jars TEXT
paths.
-pf, --py-files TEXT

Python apps.
—-—groups TEXT

—--args TEXT
-gq, —--quiet
-C, --config-file PATH
-D, --debug
occurs.
-P, --profile TEXT

profile is "DEFAULT".
-H, -h, —--help

Vista previa del archivo de YAML

# dli-demo.yaml

name: test-spark-from-sdk
file: test/sub_dli_ task.py
obs-bucket: ${your_bucket}
queue: dli notebook
spark-version: 2.4.5
driver-cores: 1
driver-memory: 1G
executor-cores: 1
executor-memory: 1G
num-executors: 1

## [Optional]
jars:
- ./test.jar

Full swr custom image path.
Execute queue name.

DLI obs bucket to save logs.
Spark version.

Compute resource type.

Type of the Spark image used by a job (default:
Executor cores.

Executor memory (eg. 2G/2048MB) .

Executor number.

Driver cores.

Driver memory (eg. 2G/2048MB) .

Arbitrary Spark configuration property (eg.

Resources package path.
Files to be placed in the working directory of

Jars to include on the driver and executor class
Python files to place on the PYTHONPATH for
User group resources.

Spark batch job parameter args.

Exit without waiting after submit successfully.
Configure file path for authorization.

Debug Mode. Shows full stack trace when error
The default

CLI connection profile to use.

Show this message and exit.

- obs://your-bucket/jars/test.jar

- your group/test.jar

## [Optional]
files:
- ./test.csv

- obs://your-bucket/files/test.csv

= your_group/test.csv

## [Optional]
python-files:
- ./test.py

- obs://your-bucket/files/test.py

- your group/test.py

## [Optional]

resources:
— name: your_group/test.py
type: pyFile
— name: your_group/test.csv
type: file
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- name: your_group/test.jar
type: jar

- name: ./test.py
type: pyFile

- name: obs://your-bucket/files/test.py
type: pyFile

## [Optional]
groups:

- groupl

- group2

Ejemplo de envio de un trabajo de DLI Spark con options especificado:

$ ma-cli dli-job submit --name test-spark-from-sdk \
--file test/sub_dli task.py \
--obs-bucket ${your bucket} \
--queue dli test \
--spark-version 2.4.5 \
--driver-cores 1 \
--driver-memory 1G \
--executor-cores 1 \
--executor-memory 1G \
--num-executors 1

Tabla 6-21 Descripcion

Parametro Tipo Oblig | Descripcion
atorio

YAML FILE String, | No Archivo de configuracion de un trabajo de DLI

una ruta Spark. Si no se especifica este pardmetro, el archivo
de de configuracion estara vacio.

acceso
de
archivo
local

--file String Si Archivo de entrada para ejecutar el programa. El
valor puede ser una ruta de archivo local, una ruta de
OBS o el nombre de un paquete de JAR o de PyFile
cargado en el sistema de gestion de recursos de DLI.

-cn / -- String Si Clase principal de Java/Spark del trabajo de
class name procesamiento por lotes.
--name String No Nombre del trabajo especificado. El valor tiene un

maximo de 128 caracteres.

--image String No Ruta de acceso a una imagen personalizada con el
formato "Organization name/Image name:Image
version". Este parametro solo es valido cuando
feature se establece en custom. Puede utilizar este
pardmetro con el parametro feature para especificar
una imagen de Spark personalizada para ejecutar el
trabajo.

Edicion 01 (2024-09-20) Copyright © Huawei Cloud Computing Technologies Co., Ltd. 175



ModelArts
Entorno de desarrollo

6 Referencia de comandos de ModelArts CLI

Parametro

Tipo

Oblig
atorio

Descripcion

-obs / --obs-
bucket

String

Bucket de OBS para almacenar un trabajo de Spark.
Configure este parametro cuando necesite guardar
trabajos. También se puede utilizar como estacion de
transito para enviar archivos locales a los recursos.

-sv/ --spark-
version

String

Version del componente de Spark utilizada por un
trabajo.

-st / "--sc-type

String

No

Si la version actual del componente de Spark es
2.3.2, deje este parametro en blanco. Si la version
actual del componente de Spark es 2.3.3, configure
este parametro cuando feature se establezca en
basic o ai. Si no se especifica este parametro, se
utilizard la version 2.3.2 por defecto del componente
de Spark.

--feature

String

Funcion de trabajo, que indica el tipo de imagen de
Spark utilizada por un trabajo. El valor
predeterminado es basic.

® basic: se utiliza una imagen de Spark basica
proporcionada por DLI.

® custom: se utiliza una imagen de Spark
personalizada.

@® ai: sc utiliza una imagen de IA proporcionada por
DLL

--queue

String

Nombre de la cola. Configure este pardmetro como
el nombre de una cola de DLI creada. La cola debe
ser del tipo comun. Para obtener detalles sobre como
obtener un nombre de cola, véase Tabla 6-23.

-ec/ --
executor-cores

String

Cantidad de nucleos de CPU de cada ejecutor en la
aplicacion de Spark. Esta configuracion reemplazara
la predeterminada de sc_type.

-em/ --
executor-
memory

String

No

Memoria del ejecutor de la aplicacion de Spark, por
ejemplo, 2 GB o0 2048 MB. Esta configuracion
reemplazara la predeterminada de sc_type. Se debe
proveer la unidad. De lo contrario, el inicio falla.

-ne / --num-
executors

String

Numero de ejecutores en una aplicacion de Spark.
Esta configuracion reemplazara la predeterminada de

sc_type.

-dc / --driver-
cores

String

Numero de nicleos de CPU del controlador de la
aplicacion de Spark. Esta configuracion reemplazara
la predeterminada de sc_type.
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Parametro

Tipo

Oblig
atorio

Descripcion

-dm / --driver-
memory

String

No

Memoria del controlador de la aplicacion de Spark,
por ejemplo, 2 GB o0 2048 MB. Esta configuracion
reemplazara la predeterminada de sc_type. Se debe
proveer la unidad. De lo contrario, el inicio falla.

--conf

Array
of string

No

Configuracion de Batch. Para obtener mas detalles,
véase Configuracion de Spark. Para especificar
varios parametros, utilice --conf confl --conf conf2.

--résources

Array
of string

Nombre de un paquete de recursos, que puede ser un
archivo local, una ruta de OBS o un archivo cargado
en el sistema de gestion de recursos de DLI. Para
especificar varios parametros, utilice --resources
resourcel --resources resource2.

--files

Array
of string

Nombre del paquete de archivos que se carg6 en el
sistema de gestion de recursos de DLI. También
puede especificar una ruta de OBS, por ejemplo,
obs://Bucket name/Package name. También se
admiten archivos locales. Para especificar varios
parametros, utilice --files filel --files file2.

--jars

Array
of string

Nombre del paquete de JAR que se ha cargado en el
sistema de gestion de recursos de DLI. También
puede especificar una ruta de OBS, por ejemplo,
obs://Bucket namel/Package name. También se
admiten archivos locales. Para especificar varios
parametros, utilice --jars jar1 --jars jar2.

-pf /--python-
files

Array
of string

Nombre del paquete de PyFile que se ha cargado en
el sistema de gestion de recursos de la DLI. También
puede especificar una ruta de OBS, por ejemplo,
obs://Bucket name/Package name. También se
admiten archivos locales. Para especificar varios
parametros, utilice --python-files py1 --python-files

py2.

--groups

Array
of string

Nombre del grupo de recursos. Para especificar
varios parametros, utilice --groups group1 --groups
group?2.

--args

Array
of string

Parametros de entrada de la clase principal, que son
parametros de aplicacion. Para especificar varios
parametros, utilice --args argl --args arg2.

-q / --quiet

Bool

No

Después de enviar un trabajo de DLI Spark, el
sistema sale directamente y no imprime el estado del
trabajo de manera sincrénica.
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Ejemplos

® Envie un trabajo de DLI Spark mediante el archivo YAML_FILE.
Sma-cli dli-job submit dli job.yaml

(PyTorch-1.4) [ma-user work]$ma-cli dli-job submit ./dli-job.yaml
[ OK ] Current DLI job id is: ©1b698b8-9fd6-4a8e-bc3c-6821c6405b14
[ oK

] starting

[ OK ] running

[ OK ] success

[ OK ] Successfully submit DLI spark job [ ©1b698b8-9fd6-4a8e-bc3c-6821c6405b14 ].

® Enviar un trabajo de DLI Spark especificando el pardmetro options en la CLI.

Sma-cli dli-job submit --name test-spark-from-sdk \

> --file test/jumpstart-trainingjob-gallery-
pytorch-sample.ipynb \

> --queue dli ma notebook \

> --spark-version 2.4.5 \

> -—-driver-cores 1 \

> -—driver-memory 1G \

> -—executor-cores 1 \

> -—executor-memory 1G \

> --num-executors 1

; -7 bmit --name test-spark-trom-sd

--flle test/jumpstart-trainingjob-gallery-pytorch-sample.ipynb \
--queue dli_ma_notebook Y\

--spark-version 2.4.5 \

--driver-cores 1 \

--driver-memory 1G \

--executor-cores 1 \
--executor-memory 1G \
--num-executors 1

0K ] Current DLI job id is: aeB856c28-e9ae-49ca-8409-7a82652297b8
0K ] starting

6.7.4 Consulta de logs de ejecucion de DLI Spark

Ejecute ma-cli dli-job get-log para consultar los logs de backend de los trabajos de DLI
Spark.

$ ma-cli dli-job get-log -h
Usage: ma-cli dli-job get-log [OPTIONS]

Get DLI spark job log details.
Example:

# Get job log by job id
ma-cli dli-job get-log --job-id ${job_id}

Options:
-i, --job-id TEXT Get DLI spark job details by job id. [required]
-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.
-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.
-P, —--profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".
-H, -h, --help Show this message and exit.
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Tabla 6-22 Parametros

Parametro Tipo Obligatorio Descripcion

-1/ --job-id String Si ID de un trabajo de
DLI Spark utilizado
para obtener logs de
trabajo

Ejemplo

Ejecute el siguiente comando para obtener registros de ejecucion de un trabajo de DLI Spark
mediante su ID de trabajo:

ma-cli dli-job get-log --job-id ${your job id}

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job get-log --job-id 7b273ef2-8e5
driver:+ umask 827

+ mygid=2e18

+ set +e

+ getent

+ uidentry 'bin/bash
+ set -e

["-zo n/bash “]"
SPARK_CL

grep SPA

sort -t_

sed "s/[

env

readarra

I o

I3 =
python3
pyv3="Py
export P
PYTHON_V
export P
PYSPARK_
export P
PYSPARK_
" -z %
pt/spark/jars/*"

shift 1

CMD=("$5 --conf "spark.driver.bindAddress=$SPARK_DRIVER_BIND_ADDRESS" --deploy-mode client "$@")
'[' true

'[' true

'I" -z x

[ -zx

+ exec fus vin/spark-submit --conf spark.driver.bindAddress=172.38.8.62 --deploy-mode client --properties-
oy . PythonR b/ submit_notebook. py

+ tee -a [

+ tee -a

+ sed -u -e ‘s/\[[@-9;]*m//g" -e "s/\x1b//g’

.
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
+
b
+
+
+
+
+
+
+

6.7.5 Consulta de colas de DLI

Ejecute ma-cli dli-job get-queue para consultar las colas de DLI.

ma-cli dli-job get-queue -h
Usage: ma-cli dli-job get-queue [OPTIONS]

Get DLI queues info.
Example:

# Get DLI queue details by queue name
ma-cli dli-job get-queue --queue-name $queue name}

Options:
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-pn, —--page-num INTEGER RANGE
-ps, —--page-size INTEGER RANGE

[x>=1]

-n, —--queue-name TEXT

-t, —-—queue-type

-tags, --tags TEXT
-C, --config-file PATH
-D, —--debug

occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".
-H, -h, --help

Tabla 6-23 Parametros

Specify which page to query.

[x>=1]

The maximum number of results for this query.

Get DLI queue details by queue name.

[sgl|generallall]

DLI queue type (default "all").

Get DLI queues by tags.

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Parametro

Tipo

Obligatorio

Descripcion

-n/ --queue

-name String

No

Nombre de una cola
de DLI que se va a
consultar

-t / --queue-type

String

Tipo de colas de
DLI a consultar. El
valor puede ser sql,
general o all. El
valor
predeterminado es
all.

-tags / --tag

s String

Etiquetas de colas de
DLI que se van a
consultar

-pn / --page

-num Integer

Indice de la pagina
de cola de DLI. El
valor
predeterminado es la
pagina 1.

-ps / --page-size

Integer

Cantidad de colas de
DLI mostradas en
cada pagina. El
valor
predeterminado es
20.

Ejemplo

Ejecute el siguiente comando para consultar informacion sobre la cola dli_ma_notebook:

ma-cli dli-job get-queue --queue-name dli ma notebook
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(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ ma-cli dli-job get-queue --queue-name dli ma notebook
{'chargingMode’: 1,

‘create time': 1668585417422,

"cuCount”: 16,

‘cu_spec’: 16,

‘description’: ',

‘enterprise_project_id': '@°,

'is success': True,

‘message” : .

"owner " :
‘queueName’ : "dli ma_notebook’,

'queueType': 'general’,

‘queue_id': B.___,

'resource_id': '242e7af8-codl

'resource_mode’: 1,

‘resource_type’: "container’,

'support_spark versions': ['2.3.2°, '2.4.5°, '3.1.1']}

6.7.6 Obtencion de recursos del grupo de DLI

Ejecute el comando ma-cli dli-job get-resource para obtener detalles sobre los recursos de
DLI, como el nombre y el tipo de recurso.

$ ma-cli dli-job get-resource -h
Usage: ma-cli dli-job get-resource [OPTIONS]

Get DLI resource info.
Example:

# Get DLI resource details by resource name

ma-cli dli-job get-resource --resource-name ${resource name}
Options:
-n, —--resource-name TEXT Get DLI resource details by resource name.

-k, --kind [jar|pyFile|file|modelFile]
DLI resources type.

-g, ——group TEXT Get DLI resources by group.

-tags, --tags TEXT Get DLI resources by tags.

-C, --config-file TEXT Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error
occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabla 6-24 Parametros

Parametro Tipo Obligato | Descripcion

rio
-n / --resource- String No Obtenga detalles sobre los recursos del
name grupo de DLI por nombre de recurso.
-k / --kind String No Obtenga detalles sobre los recursos del

grupo de DLI por tipo de recurso, que
pueden ser JAR, PyFile o modelFile.

-g / --group String No Obtenga detalles acerca de los recursos del
grupo de DLI por nombre de grupo.
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Parametro Tipo Obligato | Descripcién
rio
-tags / --tags String No Obtenga detalles sobre los recursos del
grupo de DLI por etiqueta de recurso.

Ejemplos

Obtener todos los recursos del grupo de DLI.

ma-cli dli-job get-resource

(PyTorch-1.4)

[ma-user work]$ma-cli dli-job get-resource

{'groups’: [{'create time': 16795

details’: [{'create
3",
e name': 'Untitled.ipynb’,
‘file’,

"owner': ‘el 4 p
‘resources’: [‘Untitled.ipynb®],
‘status’: "READY",

"update time': 1679561989683},

[“create time': 16795614

es’: [

561437 P
"owner”: "ei |
‘resource name’:
' resource 2": "file',

"jumpstart-trainingjob-gallery-pytorch-sample.ipynb”,
61438810},

" owner” »

‘resource name’: ‘Untitled.ipynb®,
‘resource "1 “file’,

"status’: "READY’,

‘underlying name®: ‘Untitled.ipynb’,

1 ) .
owner " : o
‘resources’: ["jumpstart-trainingjob-gallery-pytorch-sample.ipynb’,
‘Untitled.ipynb’],
"status’: "READY",
'update_time’: 167956193831
{"create_ti : 1568249470326,
"description’: *°
"sys.dli.test’
: []
"status’: "READY’
‘update time’: 1568249470339},
{"create_time": 1564118513494,
"description”:
‘module _name’: “sys.dli.module’,
“Jar',
[ "spark-examnles 2.11-2.1.8. luxor. jar’ 1.
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6.7.7 Carga de archivos locales o archivos de OBS en un grupo de

DLI

Ejecute el comando ma-cli dli-job upload para cargar archivos locales o archivos de OBS en

un grupo de DLI.

$ ma-cli dli-job upload -h

Usage: ma-cli dli-job upload [OPTIONS] PATHS...
Upload DLI resource.
Tips: --obs-path is need when upload local file.

Example:

# Upload an OBS path to DLI resource

ma-cli dli-job upload obs://your-bucket/test.py -g test-group --kind pyFile

# Upload a local path to DLI resource

ma-cli dli-job upload ./test.py -g test-group -obs ${your-bucket} --kind pyFile

# Upload local path and OBS path to DLI resource
ma-cli dli-job upload ./test.py obs://your-bucket/test.py -g test-group -obs $

{your-bucket}

Options:

-k, --kind [jar|pyFile|file] DLI resources type.

-g, ——-group TEXT
-tags, --tags TEXT

-obs, --obs-bucket TEXT

-async, --is-async

asynchronous mode.
-C, --config-file TEXT

-D, —--debug
occurs.

-P, --profile TEXT
profile is "DEFAULT".

-H, -h, --help

Tabla 6-25 Parametros

DLI resources group.

DLI resources tags, follow --tags ‘keyl ='valuel’
OBS bucket for upload local file.

whether to upload resource packages in

The default value is False.

Configure file path for authorization.
Debug Mode. Shows full stack trace when error

CLI connection profile to use. The default

Show this message and exit.

Parametro Tipo Obligat | Descripcion
orio

PATHS String Si Rutas de acceso a los archivos locales o
archivos de OBS que se cargaran en un grupo
de DLI. Se pueden especificar varias rutas a la
vez.

-k / --kind String No Tipo de archivo que se va a cargar, que puede
ser JAR, PyFile o archivo

-g / --group String No Nombre del grupo de DLI en el que se va a
cargar el archivo

-tags / --tags String No Etiqueta del archivo que se va a cargar

-obs / --obs- String No Si el archivo que se va a cargar contiene una

bucket ruta local, especifique un bucket de OBS para
el transito.
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Parametro Tipo Obligat | Descripcién

orio
-async / --is- Bool No Cargar archivos de forma asincronica. Se
async recomienda este método.

®  Cargar archivos locales en un grupo de DLI.
ma-cli dli-job upload ./test.py -obs ${your-bucket} --kind pyFile

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli d1li-job upload ./test.py -obs obs://% --kind pyFile

[ OK ] Upload ['test.py']

successfully.

®  (Cargar archivos de OBS en un grupo de DLI.
ma-cli dli-job upload obs://your-bucket/test.py --kind pyFile

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job upload obs://!

est.py --kind pyFile

[ OK ] Upload ["test.py']

successfully.

6.7.8 Detencion de un trabajo de DLI Spark

Ejecute el comando ma-cli dli-job stop para detener un trabajo de DLI Spark.

$ ma-cli dli-job stop -h
Usage: ma-cli dli-job stop

[OPTIONS]

Stop DLI spark job by job id.

Example:

Stop training job by job id
ma-cli dli-job stop --job-id ${job_ id}

Options:

-i, --job-id TEXT

-y, —TYyes

-C, --config-file TEXT

-D, --debug

-P, --profile TEXT

"DEFAULT".
-H, -h, --help

Tabla 6-26 Parametros

Get DLI spark job event by job id. [required]

Confirm stop operation.
Configure file path for authorization.

Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

CLI connection profile to use. The default profile is

Show this message and exit.

Parametro Tipo Obligatorio | Descripcion

-1/ --job-id String Si ID de trabajo de DLI Spark

-y / --yes Bool No Si se debe detener forzosamente un
trabajo de DLI Spark especificado

Ejemplos

ma-cli dli-job stop -i ${your Jjob id}

(PyTorch-1.8) [ma-user work]$ma-cli dli-job stop -i

[ WARN ]

[ OK ] Successfully stop spark batch job [
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6.8 Uso de ma-cli para copiar datos de OBS

Ejecute el comando ma-cli obs-copy [SRC] [DST] para copiar un archivo local en una
carpeta de OBS o un archivo o carpeta de OBS en una ruta local.

Sma-cli obs-copy -h
Usage: ma-cli obs-copy [OPTIONS ] SRC DST

Copy file or directory between OBS and local path. Example:

# Upload local file to OBS path
ma-cli obs-copy ./test.zip obs://your-bucket/copy-data/

# Upload local directory to OBS path
ma-cli obs-copy ./test/ obs://your-bucket/copy-data/

# Download OBS file to local path
ma-cli obs-copy obs://your-bucket/copy-data/test.zip ./test.zip

# Download OBS directory to local path
ma-cli obs-copy obs://your-bucket/copy-data/ ./test/

Options:

-d, --drop-last-dir Whether to drop last directory when copy folder. if
True, the last directory of the source folder will not copy to the destination
folder. [default: False]

-C, --config-file PATH Configure file path for authorization.

-D, --debug Debug Mode. Shows full stack trace when error occurs.

-P, --profile TEXT CLI connection profile to use. The default profile is
"DEFAULT".

-H, -h, --help Show this message and exit.

Tabla 6-27 Parametros

Parametro Tipo Obligat | Descripcion
orio
-d / --drop-last-dir | Bool No Si especifica este parametro, el directorio de

ultimo nivel de la carpeta de origen no se
copiard en la carpeta de destino. Este
parametro solo es valido para copiar carpetas.

Ejemplos

# Cargar un archivo en OBS.

OK ] local src path: [ /home/ma-user/work/test.csv ]

$ ma-cli obs-copy ./test.csv obs://${your bucket}/test-copy/
[
[ OK ] obs dst path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

# Cargar una carpeta en obs://${your_bucket}/test-copy/data/.

OK ] local src path: [ /home/ma-user/work/data/ ]

$ ma-cli obs-copy /home/ma-user/work/data/ obs://${your bucket}/test-copy/
[
[ OK ] obs dst path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

# Cargar una carpeta en obs://${your_bucket}/test-copy/ con --drop-last-dir especificado.

$ ma-cli obs-copy /home/ma-user/work/data/ obs://${your bucket}/test-copy/ --drop-
last-dir
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[ OK ] local src path: [ /home/ma-user/work/data ]
[ OK ] obs dst path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

# Descargar una carpeta de OBS a un disco local.

OK ] obs src path: [ obs://${your bucket}/test-copy/ ]

$ ma-cli obs-copy obs://${your bucket}/test-copy/ ~/work/test-data/
[
[ OK ] local dst path: [ /home/ma-user/work/test-data/ ]
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